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บทคัดยอ 

 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพ่ือ 1) สรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนการฝกพิมพระบบโสต-ทัศน-วจนะ สําหรับ
การฝกทักษะการพิมพสัมผัสภาษาไทยและภาษาอังกฤษ 2) ทดสอบประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ี
สรางขึ้น 3) เปรียบเทียบคะแนนเฉล่ียการฝกพิมพสัมผัสระหวางนักศึกษาท่ีฝกพิมพระบบโสต-ทัศน-วจนะ กับระบบ
ปกติ 4) วิเคราะหความสัมพันธระหวางคะแนนเฉล่ียจากแบบทดสอบความถนัดทางการเรียนกับคะแนนเฉล่ียจาก
แบบทดสอบการฝกพิมพสัมผัส  เครื่องมือที่ใชในการวิจัย ไดแก การฝกพิมพระบบโสต-ทัศน-วจนะ ท้ังภาษาไทยและ
ภาษาอังกฤษ อาศัยกระบวนการดูบทเรียน ฟงเสียงตามบทเรียน และพูดตามบทเรียน การสรางบทเรียนไดจากการ
วิเคราะหความถ่ีการใชตัวอักษรและคําจากวิทยานิพนธดีเดนของภาควิชาวิศวกรรมโยธาโดยใชโปรแกรม Character 
Frequency Analyzer เพ่ือนํามาจัดทําบทเรียน บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนใชโปรแกรม Macromedia Flash , 
Sound Recorder  ในการจัดการบทเรียน ประชากร คือ นักศึกษาภาควิชาครุศาสตรโยธา คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม 
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ  กลุมตัวอยางไดจากประชากรที่สมัครใจเขารวมรับการฝก จํานวน 
30 คน การแบงกลุมทดลองและกลุมควบคุมใชวิธีการจับฉลาก กลุมละ 15 คน  การเก็บรวบรวมขอมูลอาศัยการทดสอบ
กอนและหลังการฝกและใหทําแบบทดสอบนี้อีกครั้งใน 2 สัปดาหถัดไป 
 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีสรางขึ้นมีเนื้อหาบทเรียนภาษาไทย 13 บท จํานวน 65 เฟรม และภาษาอังกฤษ 10 
บท จํานวน 50 เฟรม โดยใชเวลาฝกบทเรียนละ 1 ชั่วโมง ชุดบทเรียนที่สรางขึ้นมีประสิทธิภาพทางการเรียนของ
ภาษาไทย (76.06/76.88) และภาษาอังกฤษ (75.28/76.53) ซึ่งสูงกวาเกณฑท่ีกําหนดไว (75/75) ผลเปรียบเทียบ
คะแนนเฉล่ียของกลุมทดลองในการฝกพิมพสัมผัสภาษาไทย ( =23.07 , S =3.63) ภาษาอังกฤษ ( =19.13 , S 
=2.26) และกลุมควบคุมภาษาไทย ( =19.67 , S =3.86) ภาษาอังกฤษ ( =17.27 , S =3.08) มีความแตกตางกันอยาง
มีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05  คาคะแนนเฉลี่ยจากการทดสอบการฝกพิมพสัมผัสภาษาไทยและภาษาอังกฤษของ
นักศึกษาหลังจากส้ินสุดการฝกครบทุกบทเรียนแลว 2 สัปดาหพบวาผลตางคะแนนเฉลี่ยของกลุมทดลองภาษาไทย 
( Th =-4.40 , S =4.48) ภาษาอังกฤษ ( Eng =-3.40 , S =2.18) และกลุมควบคุมภาษาไทย ( Th =-6.74 , S 
=1.87) ภาษาอังกฤษ ( Eng =-4.14 , S =2.50) มีความแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 สหสัมพันธ
ระหวางคะแนนเฉลี่ยจากแบบทดสอบความถนัดทางการเรียนกับคะแนนเฉลี่ยจากแบบทดสอบทางทักษะการพิมพ
สัมผัสของกลุมทดลองสําหรับภาษาไทยมีคา 0.64 และภาษาอังกฤษมีคา 0.65 ซึ่งอยูในระดับสูง 
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The Comparison Effects of Student Typing Skills trained with the developed 
Sight-Sound-Say CAI System and Typical System 

 
Wisit  Lumchanow1* and Manit  Sittichai2 

 

Abstract 
 The purpose of this research was: to construct the Computer Assisted Instruction (CIA) in Thai and English 
languages for training the system “Sight-Sound and Say”, to validate the efficiency of the constructed CAI, to compare 
mean scores of touch type skill between a training system Sight-Sound and Say and typical system, and to analyze 
the correlation between the mean score from the aptitude test and touch type skill. Instruments used in the research 
were a training system Sight-Sound and Say for Thai and English languages. The process to train the students was to 
look at the lesson, to listen and to speech lessons. The lessons were derived by counting the analyzed letters and 
words from awarded thesis in the department of civil engineering using computer program character frequency 
analyzer to count the characters and words. The population was students in the Department of Civil Engineering, 
Faculty of Technical Education, King Mongkut’s University of Technology North Bangkok. The sample was 30 
voluntary and was divided into  groups with fifteen students which were experimental group and control group. 
Collecting the data. Used the pre- and post-tests. After the completed lessons 2 weeks the sample did again the post 
tests. 
 The results showed that, the develop CAI contained 13 chapters of Thai lessons (65 frames) and 10 chapters of 
English lesson (50 frames). The training system takes one hour per lesson, The efficiency of the Thai and English CAI 
was 76.06/76.88 and 75.28/76.53 which higher than the set criterion of 75/75 The comparison mean scores of touch 
type skill of the experimental groups for Thai and English languages CAI were =23.07 , S =3.63 and =19.13 , S 
=2.26. The control group for Thai and English languages was =19.67 , S =3.86 and =17.27 , S =3.08. The mean 
difference was statistically significant at .05 level. The mean score of the test to practice touch Thai and English 
language’s students after the end of every training lesson and then 2 weeks later. found that the mean score of both 
group were difference. The mean score of the experimental groups for Thai and English languages was Th =-4.40 , 
S =4.48 and  Eng =-3.40 , S =2.18. The mean score of the control group for Thai and English languages was Th 
=-6.74 ,S =1.87 and Eng =-4.14 , S =2.50. The mean difference was statistically significant at .05 level. Correlation 
between the mean score from the aptitude test and the training score for Thai and English languages was 0.64 and 
0.65 which was at high level. 
 
Keywords : Computer-Assisted Instruction, Sight-Sound-Say CAI System 
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1.  บทนํา 
 1.1  ความเปนมาและความสําคัญของปญหา 
 ปจจุบันงานดานการศึกษามีการนําเอาเทคโนโลยี
ตาง ๆ มาใชมากมาย ท้ังนี้เพ่ือใหเกิดประโยชนตอ
ผูเรียนมากท่ีสุด ยกตัวอยางเชน การนําเสนอเนื้อหา
หนาชั้นเรียนตอผูเรียนมีการนําเอาเทคโนโลยีเขามาใช
เพ่ือใหผูเรียนเกิดความสนใจและเขาใจเน้ือหามากขึ้น 
การสืบคนขอมูลตาง ๆ เพ่ือนํามาประกอบการเรียนหรือ
เพ่ือหาความรูเพ่ิมเติม จากการใชงานเครื่องคอมพิวเตอร
ตอผานระบบอินเทอรเน็ต การใชเทคโนโลยีเพ่ือสรางส่ือ
การเรียนการสอนตาง ๆ เปนตน คอมพิวเตอรถือวาเปน
เครื่องมือสําคัญท่ีถูกนํามาใชในการพัฒนางานดาน
การศึกษาและเปนส่ิงจําเปนมากในปจจุบัน 
 จากการสํารวจทักษะการพิมพสัมผัสของนักศึกษา
ในมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ
ในปการศึกษา 2552 จํานวน 338 คน พบวานักศึกษา
ระดับปริญญาตรีสวนใหญรอยละ 60.70 พิมพสัมผัส
ไมได เมื่อจําแนกตามคณะปรากฏวา นักศึกษาคณะครุ
ศาสตรอุตสาหกรรมพิมพสัมผัสไมไดจํานวนมากท่ีสุด 
คิดเปนรอยละ  75.60 รองลงมาคือนักศึกษาคณะ
วิทยาศาสตรประยุกต คิดเปนรอยละ 55.70 รองลงมา
คือนักศึกษาวิทยาลัยเทคโนโลยีอุตสาหกรรมคิดเปน
รอยละ 52.50 และรองลงมาคณะวิศวกรรมศาสตรคิด
เปนรอยละ 49.60 
 บทเรียนที่ใชระยะเวลาฝกนอยจําเปนตองอาศัยการ
รับรูท้ังทางตา (50%) ทางสัมผัส (20%) และทางหู 
(30%) โดยจะมีเสียงของบทเรียนประกอบทําใหการฝก
เกิดความคงทนในการเรียนรูยิ่งขึ้น อีกท้ังยังสามารถ
ตรวจสอบความกาวหนาของผูฝกไดทุกคน ของการ
พิมพสัมผัสไดในทันทีท่ีบทเรียนส้ินสุดลง อันสอดคลอง
กับหลักจิตวิทยาการศึกษาท่ีวา การตอบสนอง (ผลการ
ฝกของแตละคน) ควรจะเกิดขึ้นทันทีเพ่ือใหเกิดแรงขับ
ในการฝกทักษะปฏิบัติ (motor skill) เหลานี้ ในบทเรียน
ตอ ๆ ไป ซึ่งผลจากการฝกทักษะพิมพสัมผัสท่ีไดรับจะ
ชวยเพ่ิมประสิทธิภาพการทํางานและประสิทธิภาพการ
ใชเครื่องคอมพิวเตอรไดอีกนานตลอดชีวิตการทํางาน
จากเคร่ืองชวยสอนและโปรแกรมคอมพิวเตอรท่ีจะสราง
ขึ้นมาอยางเหมาะสม [1] 

 จากขอมูลขางตนที่กลาวมา ผูวิจัยมีแนวคิดท่ีจะ
อาศัยทักษะหลาย ๆ ดานมาประกอบกันเพ่ือใหผูเรียน
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในการฝกทักษะการพิมพ
สัมผัสนั้นมีทักษะในกาพิมพสัมผัสมากยิ่งขึ้น 
 1.2  วัตถุประสงคในการวิจัย 
 1.2.1  เพ่ือสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนการ
ฝกพิมพระบบโสต-ทัศน-วจนะ ในการฝกทักษะการ
พิมพสัมผัสภาษาไทยและภาษาอังกฤษ 
 1.2.2 เ พ่ือทดสอบประสิท ธิภาพของบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนท่ีสรางขึ้น 
 1.2.3  เพ่ือเปรียบเทียบทักษะการฝกพิมพสัมผัส
ระหวางนักศึกษาท่ีใชการฝกพิมพระบบโสต-ทัศน-วจนะ 
กับระบบปกติ 
 1.2.4  เพ่ือวิเคราะหความสัมพันธระหวางคะแนน
เฉล่ียจากแบบทดสอบความถนัดทางการเรียนกับ
คะแนนเฉลี่ยจากแบบทดสอบการพิมพสัมผัส 
 1.3  สมมุติฐานการวิจัย 
 1.3.1  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนการฝกพิมพ
ระบบโสต-ทัศน-วจนะ ท้ังภาษาไทยและภาษาอังกฤษมี
ประสิทธิภาพสูงกวาหรือเทากับเกณฑท่ีกําหนดอยาง
นอย 75/75   
 1.3.2  นักศึกษาที่ใชการฝกพิมพระบบโสต-ทัศน-
วจนะ มีทักษะการพิมพสูงกวานักศึกษาที่ใชการฝก
พิมพระบบปกติ 
 
2.  เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ 
 2.1  แนวคิดและทฤษฎีเกี่ยวกับตัวเสริมแรง  
 ทฤษฎีเสริมแรงของ Skinner ถือเปนทฤษฎีท่ีอยูบน
พ้ืนฐานทางพฤติกรรมแหงการจูงใจโดยใชหลักการวาง
เง่ือนไขแบบการกระทําและเห็นวาพฤติกรรมจะชักจูง
โดยผลกรรมซึ่งผลกรรมเปนส่ิงท่ีไดรับหลังจากที่แสดง
พฤติกรรมออกมา และจะมีสวนชวยเพิ่ม แรงจูงใจให
กระทําหรือแสดงพฤติกรรมนั้นอีก เรียกงาย ๆ วาตัว
เสริมแรง (reinforcer) ตัวเสริมแรงวาแบงออกเปน 2 
ชนิด คือ  
 1.  ตัวเสริมแรงทางบวก (Positive Reinforcers) 
หมายถึง รางวัลซึ่งเปนท่ีพึงปรารถนาของบุคคล และ
รวมท้ังคําชม เงิน มีเพ่ือนคูหู 
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 2.  ตัวเสริมแรงทางลบ (Negative Reinforcer) คือ 
สภาพท่ีบุคคลพยายามหลีกเล่ียง ไมพึงปรารถนา เชน 
การหนีจากงานที่เสียงดังหรือสับสนวุนวาย เปนตน [2] 
 2.2  งานวิจัยท่ีเกี่ยวของ 
  หิรัญ (2538) [3] ไดเปรียบเทียบการสอนทักษะ
พิมพดีดภาษาไทยดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 2 
แบบ การฝกแบบท่ีหนึ่งระยะเริ่มเรียนแปนอักษรใหมถา
ผูเรียนเคาะแปนอักษรผิด ผูเรียนสามารถเคาะแปน
อักษรตัวอื่นผานไปได และแบบที่สองระยะเริ่มเรียน
แปนอักษรใหม ถาผูเรียนเคาะแปนอักษรผิดผูเรียนไม
สามรถเคาะแปนอักษรตัวอ่ืนผานไปได กลุมตัวอยาง
จํานวน 50 กลุมท่ีหนึ่งจํานวน 22 คน และกลุมท่ีสอง
จํานวน 28 คน ผลการทดองพบวาดานความเร็ว
แตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 ผล
การสอนทักษะดานเร็วของกลุมท่ีเรียนจากบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนแบบท่ีเคาะแปนอักษรผิด แลว
เคาะแปนอักษรตัวอ่ืนผานไปได ใหผลการสอนท่ีสูงกวา
ซึ่งเปนไปตามสมมุติฐานท่ีตั้งไว และพบวาดานความ
แมนยําแตกตางกันอยางไมมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 
.05 โดยผลการสอนทักษะดานความแมนยําในการ
พิมพดีดภาษาไทยของกลุม ท่ี เรียนจากบทเ รียน
คอมพิวเตอรชวยสอน แบบที่เคาะแปนอักษรผิด แลวไม
สามรถเคาะแปนอักษรตัวอ่ืนตอไปได มีแนวโนนวามี
คาเฉล่ียของคะแนนสูงกวา ซึ่งไมเปนไปตามสมมุติฐาน
ท่ีตั้งไว 
 ดูเฟรน (1944) [4] ไดเปรียบเทียบการทดลองสอน
พิมพดีดสองวิธี จํานวน 93 คน โดยแบงออกเปนสอง
กลุม กลุมท่ีหนึ่งใชวิธีสอนแบบเนนความเร็วแลวคอย ๆ 
ลดจํานวนคําผิดลง กลุมท่ีสองใชวิธีสอนแบบเนนความ
แมนยํา การประเมินผลพบวากลุมที่หนึ่งพิมพได 32.8 
คําระคนตอนาที กลุมที่สองพิมพได 28.2 คําระคนตอ
นาที ท้ังสองกลุมมีระดับความแมนยํารอยละ 98 
 
3.  วิธีดําเนินการวิจัย 
 3.1  การกําหนดแบบแผนการวิจัย 
 การวิจัยครั้งนี้เปนการวิจัยเชิงทดลอง (experimental 
research) โดยใชแบบแผนการวิจัยแบบทดสอบกอนเรียน 

(pretest) และแบบทดสอบหลังเรียน (posttest design) 
ของกลุมทดลองกับกลุมควบคุม 
ตารางที่ 1 แบบแผนการวิจัยแบบ Pretest and     
               Posttest Design 
กลุมตัวอยาง ทดสอบ

กอนเรียน 
ทดลอง ทดสอบ 

หลังเรียน 
ER1 T1 X T2 
CR2 T1 - T2 

 
เมื่อ   ER1 หมายถึง ตัวอยางที่เปนกลุมทดลองท่ีไดจาก
การจับฉลาก 
 CR2  หมายถึง ตัวอยางที่เปนกลุมควบคุมที่ไดจาก
การจับฉลาก 
 X  หมายถึง การเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอนระบบโสต-ทัศน-วจนะ 
 T1  หมายถึง การทดสอบกอนเรียน  
 T2  หมายถึง การทดสอบหลังเรียน 
 3.2  ประชากรและกลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัย 
 3.2.1  ประชากรที่ใชในการวิจัย คือ นักศึกษาระดับ
ปริญญาตรีชั้นปท่ี 1 ปการศึกษา 2554 ภาควิชา 
ครุศาสตรโยธา คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม มหาวิทยาลัย
เทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ 
 3.2.2  กลุมตัวอยางไดจากประชากรท่ีสมัครใจเขา
รวมรับการฝกทักษะพิมพสัมผัส จํานวน 30 คน โดยใช
วิธีการจับฉลากแบงกลุมตัวอยาง 
 3.3  การสรางเคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย 
 ผูวิจัยไดทําการศึกษาขอมูลตาง ๆ เพ่ือนํามา
ประกอบการดําเนินงานวิจัย ซึ่งสามารถออกแบบ
แผนผัง (flow chart) ดังตอไปนี้ 
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เร่ิม

วิเคราะหความถี่ในการใชตัวอักษรและคํา

จัดเรียงลําดับตามความถี่ตัวอักษร
จากมากท่ีสุด

จัดทําบทเรียน

ตรวจสอบ
โดยผูเชี่ยวชาญ

รวบรวมเนื้อหานําไปสรางเคร่ืองมือ

จบ

แกไขปรับปรุง
ไมผาน

ผาน

 
รูปท่ี 1 ขั้นตอนการวิเคราะหเน้ือหา 

เร่ิม

ออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน

สรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน
การฝกพิมพระบบโสต-ทัศน-วจนะ

จัดทําการอัดเสียงตัวอักษร
ประกอบในบทเรียน

ตรวจสอบ
โดยผูเชี่ยวชาญ

รวบรวมบทเรียนนําไปทดลอง

จบ

แกไขปรับปรุง
ไมผาน

ผาน

ทดลองแกไขปรับปรุง
ไมผาน

ผาน

 
รูปท่ี 2 ขั้นตอนการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

 

 3.4  การทดลองและเก็บรวบรวมขอมูล 
 3.4.1  การทดลองไดแบงออกเปน  2 คือ  กลุม
ทดลอง และกลุมควบคุม กลุมละ 15 คน กลุมทดลองให
เรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนการฝกพิมพ
ระบบโสต-ทัศน-วจนะ และกลุมควบคุมยใหเรียนจาก
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนระบบปกติ 
 ผูวิจัยไดทําการทดสอบกอนสอบเรียน และได
รวบรวมคะแนนไว ทําแบบทดสอบในแตละบทเรียน 
เมื่อสอนไปไดครบทุกบทเรียนแลวไดทําการทดสอบ
หลังเรียน และหลังจากเรียนจบผานไปแลว 2 สัปดาห 
ใหทดสอบความคงทนของบทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอนและไดรวบรวมนําไปวิเคราะห 
 
 
 

4.  ผลการดําเนินการวิจัย 
 4.1  ผลการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน
การฝกพิมพระบบโสต-ทัศน-วจนะ ท่ีสรางขึ้น 
ตารางท่ี 2 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนโดยแบง 
               ออกเปน 2 ภาษาดังนี้ 

ภาษาไทย 
บทที่ การพิมพอักษรแปน บทที่ การพิมพอักษรแปน 
๑ น ร  า เ ก   ีอ ๘ ฝ ๆ ฒ ฏ ฯ ฎ ฑ 
๒ ง   ั ม ด ท ว ล ย ๙ ฮ ( ) ฬ ฆ ฌ 
๓ ส    ต ะ ใ ค    ิ แ ๑๐ ฤ ? ฦ - / 
๔ บ ไ  ำ ข    ื ป โ ห ๑๑ ๐ ๑ ๒ ๓ ๔ ๕ ๖ ๗ ๘ ๙ 
๕ จ พ    ถ   ช   ภ ๑๒ การพิมพพัฒนาทักษะ

เพิ่มความชํานาญ 
๖ ษ   ญ   ฟ ฐ   ๑๓ การพิมพพัฒนาทักษะ

เพิ่มความชํานาญ 
๗ ผ    ู ซ  ศ  ธ  ฉ ณ   
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ตารางท่ี 2 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนโดยแบง 
               ออกเปน 2 ภาษาดังนี้ (ตอ) 

ภาษาอังกฤษ 
บทที่ การพิมพอักษรแปน บทที่ การพิมพอักษรแปน 
๑ E A I S ; T ๖ ( ) % ? _ & 
๒ R C O N L . P ๗ + = * # @ 
๓ H F M D , U ๘ 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 
๔ G B Y V X : W ๙ การพิมพพัฒนาทักษะ

เพิ่มความชํานาญ 
๕ K J Z Q / - ๑๐ การพิมพพัฒนาทักษะ

เพิ่มความชํานาญ 
 
 4.1.2  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยการฝกพิมพระบบ
โสต-ทัศน-วจนะ  

 
 
 
 

 
รูปท่ี 3 ลักษณะโปรแกรมบทเรียนคอมพิวเตอรชวย 

 
 
 

 
 

รูปท่ี 4 การเขาสูหนาจอบทเรียนฝกพิมพสัมผัส 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 5 ลักษณะแปนคียบอรดท่ีใชในการฝกพิมพ 
 

 4.2  ผลทดสอบประสิทธิภาพของบทเรียน 
คอมพิวเตอรชวยสอนการฝกพิมพระบบโสต-ทัศน-
วจนะ โดยทดสอบประสิทธิภาพ E1/E2 
 ผู วิ จั ย ได ดํ า เนิ นการทดลองการ ใช บท เ รี ยน
คอมพิวเตอรชวยสอนการฝกพิมพระบบโสต-ทัศน-วจนะ 

ท้ังภาษาไทย และภาษาอังกฤษ แลวเก็บคะแนนเพ่ือ
นํามาวิเคราะหขอมูล โดยเก็บคะแนนเฉล่ียแบบฝกหัด
ระหวางเรียน และคะแนนเฉลี่ยจากแบบทดสอบหลัง
เรียน และนําไปวิเคราะหขอมูลทางสถิติเพ่ือทดสอบ
ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่สราง
ขึ้นตามเกณฑ 75/75 และสรุปผลการวิจัยไดดังตารางที่ 
3 ถึง ตารางที่ 4 
ตารางที่ 3 ผลทดสอบประสิทธิภาพของบทเรียน 
               คอมพิวเตอรชวยสอนการฝกพิมพระบบ  
               โสต-ทัศน-วจนะ สําหรับภาษาไทย 

แบบทดสอบ N 
คะแนน
เต็ม  

S.D. ประสิทธิภาพ 

แบบทดสอบ
ทายบทเรียน 
(E1) 

15 30 22.82 3.42 76.06 

แบบทดสอบ
หลังเรียน 
(E2) 

15 30 23.07 3.63 76.88 

 
ตารางที่ 4 ผลทดสอบประสิทธิภาพของบทเรียน 
               คอมพิวเตอรชวยสอนการฝกพิมพระบบ 
               โสต-ทัศน-วจนะ สําหรับภาษาอังกฤษ 

แบบทดสอบ N 
คะแนน
เต็ม  

S.D. ประสิทธิภาพ 

แบบทดสอบ 
ทายบทเรียน 
(E1) 

15 25 18.82 3.74 75.28 

แบบทดสอบ 
หลังเรียน (E2) 

15 25 19.13 2.26 76.53 

  
 4.3  ผลเปรียบเทียบการฝกทักษะการพิมพ
สัมผัสระหวางกลุมทดลองกับกลุมควบคุม 
 การเปรียบเทียบการฝกทักษะการพิมพ สัมผัส
ระหวางกลุมทดลองกับกลุมควบคุม ชวงสัปดาหท่ี 1 ถึง 
สัปดาหท่ี 3 ไดทําการทดลองทายสัปดาห และสรุป
ผลการวิจัยไดดังตารางท่ี 5 ถึง ตารางที่ 6 
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ตารางที่ 5 ผลเปรียบเทียบการฝกทักษะระหวางกลุม 
               ทดลองกับกลุมควบคุม สําหรับภาษาไทย   
               ในแตละสัปดาห 
สัปดาหการ 
ฝกพิมพ E S.D.E C S.D.C t. 

1 13.33 2.74 10.20 1.78 3.63* 
2 18.73 3.53 16.73 3.30 2.27* 
3 23.07 3.63 19.67 3.86 3.15* 

* มีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05, df = 14, t = 2.14 
 
ตารางที่ 6 ผลเปรียบเทียบการฝกทักษะระหวางกลุม 
               ทดลองกับกลุมควบคุม สําหรับภาษาอังกฤษ  
               ในแตละสัปดาห 
สัปดาหการ
ฝกพิมพ 

 

E 

 
S.D.E 

 

C 
 

S.D.C 

 
t. 

1 12.27 2.05 11.00 1.30 2.57* 
2 15.20 1.78 13.40 2.26 2.94* 
3 19.13 2.26 17.27 3.08 2.63* 

* มีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05, df = 14, t = 2.14 
 

 4.4  ผลเปรียบเทียบความคงทนของทักษะการ
พิมพสัมผัสระหวางกลุมทดลองกับกลุมควบคุม 
 การเปรียบเทียบคะแนนเฉล่ียระหวางกลุมทดลอง
และกลุมควบคุม เพ่ือศึกษาความแตกตางของผล
คะแนนเฉลี่ยการฝกทักษะพิมพ สัมผัสเมื่ อ ส้ินสุด
บทเรียน และหลังจากการฝก 2 สัปดาห สรุปผลการวิจัย
ไดดังตาราง 7 ถึง ตารางท่ี 9 
ตารางที่ 7 ผลการเปรียบเทียบคะแนนเฉล่ียการฝก 
               ทักษะพิมพสัมผัสเมื่อส้ินสุดบทเรียน ( 1)  
               และหลังจากการฝกผานไป 2 สัปดาห ( 2)  
               ของกลุมทดลองกับกลุมควบคุมสําหรับ 
               ภาษาไทย 
กลุม

ตัวอยาง 
 

N 1 

 
S.D.1 2 

 
S.D.2 

 

 

 
t. 

กลุม
ทดลอง  

 
15 

 
23.07 

 
3.63 

 
18.67 

 
4.48 

 
-4.40 

 
5.88 

กลุม
ควบคุม  

 
15 

 
19.67 

 
3.86 

 
12.93 

 
1.87 

 
-6.74 

 
8.94 

 
 

ตารางที่ 8 ผลเปรียบเทียบคะแนนเฉลี่ยการฝกทักษะ 
               พิมพสัมผัสเมื่อส้ินสุดบทเรียน ( 1) และ  
               หลังจากการฝกผานไป 2 สัปดาห ( 2)   
               ของกลุมทดลองกับกลุมควบคุมสําหรับ   
               ภาษาอังกฤษ 
  กลุม
ตัวอยาง 

 
N 1 S.D.1 2 

 
S.D.2 

 

 

 
t. 

กลุม
ทดลอง  

 
15 

 
19.13 

 
2.26 

 
15.73 

 
2.18 

 
-3.40 

 
5.74 

 กลุม
ควบคุม  

 
15 

 
17.27 

 
3.08 

 
13.13 

 
2.50 

 
-4.14 

 
6.62 

 

ตารางที่ 9 ผลเปรียบเทียบคะแนนเฉลี่ยการฝกทักษะ 
              พิมพสัมผัสระหวางกลุมทดลอง  ( E) กับ 
              กลุมควบคุม ( C) หลังจากการฝกผานไป 2  
                สัปดาห สําหรับภาษาไทยและภาษาอังกฤษ 

ภาษา E S.D.E C S.D.C t. 
ไทย 18.67 4.48 12.93 1.87 4.85* 
อังกฤษ 15.73 2.18 13.13 2.50 6.92* 

* มีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05, df = 14, t = 2.14 
 

 4.5  ผลการวิเคราะหความสัมพันธระหวาง
คะแนนเฉลี่ยจากแบบทดสอบความถนัดทางการ
เรียนกับคะแนนเฉลี่ยจากแบบทดสอบทางทักษะ
การพิมพสัมผัสของกลุมทดลอง 
ตารางท่ี 10 ผลการหาความสัมพันธระหวางแบบทดสอบ 
                 ความถนัดทางการเรียนกับแบบทดสอบ 
                ทางทักษะการพิมพสัมผัส สําหรับ  
                ภาษาไทย 

คะแนนเฉลี่ย N 
 

S.D. r 
ความถนัดทางการเรียน 15 35.20 4.784 
ทักษะการพิมพสัมผัส 15 23.07 3.634 

.64 

 
ตารางท่ี 11 ผลการหาความสัมพันธระหวางแบบทดสอบ 
                ความถนัดทางการเรียนกับแบบทดสอบทาง 
               ทักษะการพิมพสัมผัส สําหรับภาษาอังกฤษ 

คะแนนเฉลี่ย N 
 

S.D. r 
ความถนัดทางการเรียน 15 35.20 4.784 
ทักษะการพิมพสัมผัส 15 19.13 2.264 
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5.  สรุปผลการวิจัย 
 5.1  อภิปรายผลการวิจัย 
 5.1.1 ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวย
การฝกพิมพระบบโสต-ทัศน-วจนะ ท่ีสรางขึ้นสูงกวา
เกณฑท่ีกําหนดไว สําหรับภาษาไทย มีประสิทธิภาพ 
เทากับ 76.06/76.88 และสําหรับภาษาอังกฤษ มี
ประสิทธิภาพ เทากับ 75.28/76.53 ซึ่งสอดคลองกับ
งานวิจัยของอัญชลี  (2553) การพัฒนาโปรแกรม
บทเรียนวิชาพิมพดีดอังกฤษระดับประกาศนียบัตร
วิชาชีพชั้นปท่ี 2 กลุมตัวอยาง ไดแก นักเรียนระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปท่ี 2 สาขาวิชาบัญชี 
โรงเรียนมารียบริหารธุรกิจ จังหวัดนครราชสีมา ภาค
เรียนที่ 2 ปการศึกษา 2552 ซึ่งไดมาจากการเลือกแบบ
การสุมแบบกลุมจํานวน 30 คน เครื่องมือที่ใช ผล
การศึกษาคนควา พบวาโปรแกรมบทเรียน วิชาพิมพดีด
อังกฤษ ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปท่ี 2 มี
ประสิทธิภาพ 84.86/83.46 ซึ่งสูงกวาเกณฑท่ีกําหนด 
80/80 [5] 
 5.1.2  ผลเปรียบเทียบการฝกทักษะการพิมพสัมผัส
ระหวางกลุมทดลองกับกลุมควบคุม เ พ่ือหาความ
แตกตางของกลุมตัวอยางทั้ง 2 กลุม ผลการทดลองทั้ง
ภาษาไทยและอังกฤษพบวาคะแนนเฉลี่ยของกลุม
ทดลอง ในชวงสัปดาหท่ี 1 ถึง สัปดาหท่ี 3 สูงกวากลุม
ควบคุม แตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 
.05 
 5.2  ขอเสนอแนะ 
 5.2.1  ขอเสนอแนะจากการวิจัยครั้งนี้ 
             5.2.1.1 การเรียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 
ประเภทโปรแกรมพิมพเอกสาร ควรใหผูเรียนไดฝกการ
พิมพระบบสัมผัสเสียกอน ไมควรใหผูเรียนใชโปรแกรม
เวิรดกอนเพราะผูเรียนจะใชวิธีการพิมพแบบไมเปน
ระบบแลวจะติดเปนนิสัย ทําใหชาเสียเวลา และถา
ผูเรียนมาฝกระบบสัมผัสจะเปนอุปสรรคอยางมาก 
 5.2.1.2 การเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอร
ช วยสอนการฝก พิมพ ระบบโสต -ทัศน -วจนะ  ท้ั ง
ภาษาไทย และภาษาอังกฤษ ควรจะฝกใหสม่ําเสมอ 
และปฏิบัติตามคําแนะนําอยางเครงครัด จึงจะไดผลดี
มากยิ่งขึ้น 

 5.2.2  ขอเสนอแนะการวิจัยคร้ังตอไป 
 5.2.2.1 ควรมีการวัดความถนัดทางดานทักษะ
ปฏิบัติ เพ่ือหาความสัมพันธระหวางผลคะแนนความ
ถนัดทางดานทักษะปฏิบัติถามีระดับคะแนนสูง จะทําให
การฝกทักษะพิมพสัมผัสสูงตามไปดวยหรือไม 
 5.2.2.2 ควรมีการศึกษาวิจัยการเปรียบเทียบ
คะแนนเฉลี่ยทางทักษะการพิมพสัมผัสท้ังภาษาไทยและ
ภาษาอังกฤษระหวางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนการ
ฝกพิมพระบบโสต-ทัศน-วจนะ ระบบโสต-ทัศน และ
ระบบทัศน-วจนะ 
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