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การพัฒนารูปแบบการเรียนรูแบบรวมมือแบบออนไลน โดยใชปญหาเปนฐานรวมกับเทคนิค 
Three Stay One Stray เพ่ือสงเสริมทักษะการทํางานรวมกันของนักศึกษา 

 
 กอรวี ศิริโภคาภิรมย1* และ จรัญ แสนราช2  

 
บทคัดยอ 

การวิจัยคร้ังนี้มีวัตถุประสงคเพื่อ 1) พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรที่พัฒนาตามรูปแบบการเรียนรูแบบรวมมือแบบ
ออนไลน โดยใชปญหาเปนฐานรวมกับเทคนิค Three Stay One Stray เพื่อสงเสริมทักษะการทํางานรวมกัน เรียกวา 
รูปแบบ  PBTSOS  2) หาประสิทธิภาพของรูปแบบการเรียนรูแบบรวมมือแบบออนไลน โดยใชปญหาเปนฐานรวมกับ
เทคนิค Three Stay One Stray เพื่อสงเสริมทักษะการทํางานรวมกัน 3) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียน
กับหลังเรียน และ 4) หาทักษะการทํางานรวมกันของผูเรียนที่เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรที่พัฒนาตามรูปแบบการ
เรียนรูแบบออนไลน โดยใชปญหาเปนฐานรวมกับเทคนิค Three Stay One Stray  เพื่อสงเสริมทักษะการทํางานรวมกัน 
กลุมตัวอยางไดแกนักศึกษาสาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ ชั้นปที่ 2 ที่ลงทะเบียนเรียนในรายวิชา สถิติสําหรับเทคโนโลยี
สารสนเทศ ภาคเรียนที่ 1/2560  จํานวน 32 คน ไดจากการสุมตัวอยางแบบเจาะจง 1 หองเรียน สถิติที่ใชในการวิจัย คือ 
คาเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และ t-test ผลการวิจัยพบวา 1) ผลการประเมินจากผูเชี่ยวชาญดานเทคนิคและ
วิธีการ อยูในระดับมาก (𝑋𝑋�= 4.23)  2) ประสิทธิภาพของรูปแบบการเรียนรูที่พัฒนาข้ึนมีคา 84.02/80.10  มีคาสูงกวา
เกณฑที่ตั้งไว 3) การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน พบวา ผูเรียนที่เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรที่พัฒนาข้ึนมี
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 และ 4) ผลการวิเคราะหทักษะ
การทํางานรวมกันของกลุมผูเรียน พบวา คะแนนเฉลี่ยโดยรวมของทักษะการทํางานรวมกันของกลุมผูเรียน อยูในระดับ
มาก (𝑋𝑋�= 2.82)       

 
คําสําคัญ: การใชปญหาเปนฐาน; เทคนิคแยก 1 อยูกับที่ 3; ทักษะการทํางานรวมกัน 
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The Development of Online Collaborative Learning using Problem-based 
Learning and Three Stay One Stray Technique to Improve 

Group Working Skills  
 

 Korawee Siripokhapirom1* and Charun Sanrach2  
 

Abstract 

The objectives of this research were: 1) to develop the computer instruction based on an online 
collaborative learning using Problem-based Learning and Three Stay One Stray Technique (PBTSOS) to 
improve group working skills, 2) to evaluate the efficiency of a computer instruction, 3) to compare 
achievement before and after learning of learners with the computer instruction, and 4) to find group 
working skills of learners using computer instruction. The sampling group was composed of 32 students 
who took the course in Statistics for Information Technology in the first semester of the academic year 
2560, selected by purposive sampling method. The statistics used in this study were mean, standard 
deviation and t-test. The results were shown as follows: 1) the opinion of the technique and methodology 
experts on the computer instruction were at a high level (𝑋𝑋� = 4.23). 2) the effectiveness of the computer 
instruction was 84.02/80.10. 3) the learning achievement of learners showed that post-test was statistically 
higher than pre-test at .01 significance level. 4) the group working skills of learners after using computer 
instruction was at high level (𝑋𝑋� = 2.82).  
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1.  บทนํา 
การจัดการเรียนการสอน มีจุดมุงหมายใหผูเรียนมี

การเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมการเรียนรู โดยอาจารยผูสอน
จะตองดําเนินการจัดรูปแบบการสอนที่เหมาะสมกับ
ผูเรียนในรูปแบบตาง ๆ ที่คิดวาเหมาะสมกับผู เรียน 
ปจจุบันความเจริญกาวหนาของเทคโนโลยีมีบทบาทตอ
การพัฒนาการจัดการเรียนการสอนเปนอยางมาก มีการ
นําเทคโนโลยีมาใชในการพัฒนาสื่อการเรียนการสอน 
เชน การติดตอสื่อสารระหวางผูเรียนกับผูสอน หรือ
ผูเรียนกับผูเรียนเอง และการใหผูเรียนไดมีสวนรวมใน
การเรียนการสอน เพื่อชวยแกปญหา เชน ปญหาการขาด
แคลนบุคลากรในการเรียนการสอน ปญหาเร่ืองความ
แตกตางของผูเรียน ชวยใหผูเรียนสามารถเรียนรูไป 
พรอม ๆ กัน Chizmar and Walbert [1] ไดกลาวถึง จุด
แข็งของการใชเครือขายคอมพิวเตอรในการเรียนการสอน
วา เปนชองทางที่ชวยเพิ่มปฏิสัมพันธระหวางผูเรียนกับ
แหลงการเรียนรูอ่ืน ๆ ทําใหเกิดการคิดรวมกัน การสง
รายงาน และการทบทวนขอมูลเนื้อหาจากกลุมเพื่อนบน
เครือขาย [2] โดยที่ลักษณะบางอยางไมสามารถเกิดข้ึน
ได ในชั้ นเ รียนปกติ  ซึ่ งวิ ธี การเรียนรู แบบร วมมือ 
(Collaborative Learning) เปนวิธีการเรียนแบบหนึ่งที่
ถูกนําเขามาประยุกตใชกับการเรียนการสอน เพื่อเพิ่ม
ประสิทธิภาพและคุณภาพของกิจกรรมการเรียนรู โดยมี
วิธีการที่เนนการจัดสภาพแวดลอมทางการเรียนใหผูเรียน
ไดเรียนรูรวมกันเปนกลุมเล็กประมาณ 4-5 คน โดยที่
สมาชิกแตละคนตองมีสวนรวมในการเรียนรู และในความ 
สําเร็จของกลุมโดยการแลกเปลี่ยนความคิดเห็นและการ
แบงปนทรัพยากรการเรียนรูรวมถึงการใหกําลังใจแกกัน
และกัน สมาชิกแตละคนตองรับผิดชอบการเรียนรูและ
ภาระงานของตนเองพรอมไปกับการมีปฏิสัมพันธกับ
สมาชิกในกลุม จะชวยใหผูเรียนเกิดทักษะทางสังคม และ
ขยายขอบเขตของการเรียนรูใหกวางขวางข้ึน [3] ซึ่งขอดี
ของการจัดการเรียนรูโดยเนนกระบวนการกลุมวาสามารถ 
สงเสริมใหผูเรียนมีทักษะการทํางานรวมกันและทักษะ
ทางสังคม และสงเสริมใหผูเรียนไดศึกษา คนควา คนพบ
ความรูและสรางสรรคความรูดวยตนเอง แสดงใหเห็นวา
กิจกรรมกลุมสามารถพัฒนาผูเรียนในดานความรู ดาน
อารมณ  สั งคม รวมถึงบทบาทหนาที่ ตอสวนร วม 
สอดคลองกับนโยบายการพัฒนาการศึกษาตามแผนการ

ศึกษาแหงชาติ พ.ศ.2560-2579 ที่กลาววา ผูเรียนควร
ไดรับการพัฒนาอยางมีคุณภาพทั้งความรูทักษะอาชีพ 
ทักษะชีวิต ทักษะการทํางานที่สอดคลองกับความ
ตองการของตลาดแรงงาน 

การเรียนรูโดยใชปญหาเปนฐาน (Problem-based 
Learning : PBL) เปนแนวทางในการพัฒนากิจกรรมการ
เรียนที่เนนผูเรียนเปนศูนยกลาง โดยผูเรียนมีอิสระในการ 
ศึกษาคนควาภายใตสถานการณปญหาที่ผูสอนกําหนดให 
เพื่อเปนการฝกใหผูเรียนไดรูจักทํางานเปนกลุม ชวยเหลือกัน 
การเรียนรูเกิดจากการวางแผนการเรียนที่เปนระบบ จึง
ชวยพัฒนาทักษะการคิดใหกับผูเรียน เชนเดียวกับการใช
เทคนิคการเรียนรูแบบแยก 1 อยูกับที่ 3 (Three Stay 
One Stray) จะประกอบดวยสมาชิกกลุม จํานวน 4 คน 
[4] และ [5] ซึ่งจะมีการเรียนรูโดยใหสมาชิกคนหนึ่งจาก
กลุม ใหไปรวมเรียนกับกลุมอ่ืน ในขณะที่สมาชิกที่เหลือ
จํานวน 3 คน ก็ใหรวมเรียนกับสมาชิกคนหนึ่งที่มาจาก
กลุมอ่ืน ในแตละหัวขอที่ไดรับมอบหมาย สมาชิกทุกคน
ในกลุมจะตองสลับกันไป เพื่อไปเรียนรูรวมกับกลุมอ่ืน 
หลังจากนั้นจึงกลับมาสรุปเนื้อหารวมกันกับสมาชิกใน
กลุมเดิม [6] อาจเรียกวิธีนี้วา “วิธีสามคนอยู-หนึ่งคนจร” 
ซึ่งการที่ผูเรียนหมุนเวียนสับเปลี่ยนหนาที่กันภายในกลุม 
จะทําใหผูเรียนไดฝกปฏิบัติตามบทบาทหนาที่หลากหลาย 
ทําใหคนพบความสามารถ ความถนัดและความสนใจของ
ตนเอง และมีโอกาสฝกทักษะทางสังคม มีเพื่อนรวมกลุม
เปนการเรียนรูวิธีการทํางานเปนกลุมหรือเปนทีมงาน ซึ่ง
ทักษะการทํางานรวมกันในการทํางานกลุม เพราะสามารถ
ชวยสงเสริมใหผู เรียนเกิดการมีสวนรวมและความ
รับผิดชอบในหนาที่ที่ไดรับมอบหมาย เพื่อความสําเร็จ
ของกลุม จากที่ผูวิจัย ไดทําการสอนในรายวิชา สถิติ
สําหรับเทคโนโลยีสารสนเทศแลว พบวา นักศึกษามีพื้น
ฐานความรูความแตกตางกันในพื้นฐานทางคณิตศาสตรมา
ตั้งแตตอนมัธยม ศึกษาตอนปลาย เมื่อเกิดความไมเขาใจ
ในโจทยที่มีการคํานวณก็มักจะไมกลาถามผูสอน แตเลือก
ที่จะสอบถามกับเพื่อน เพื่อใหชวยอธิบายโจทยที่ตนเอง
ไมเขาใจ รวมถึงเมื่อมีการมอบหมายงานหรือแบบฝกหัด
ให นักศึกษาก็จะนั่งทํางานรวมกันเปนกลุม หรือชอบที่
จะทํางานกลุมมากกวา ซึ่งการทํางานกลุมชวยใหนักศึกษา
สามารถปรับเปลี่ยนพฤติกรรมทางการเรียนใหดีข้ึน [7] 
และสงผลตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดวย 
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ด วยเหตุนี้ ผู วิ จั ยจึ งสนใจที่ จะพัฒนาบทเรี ยน
คอมพิวเตอรที่พัฒนาตามรูปแบบการเรียนรูแบบรวมมือ
แบบออนไลน โดยใชปญหาเปนฐานรวมกับเทคนิค 
Three Stay One Stray เพื่อสงเสริมทักษะการทํางาน
รวมกันของนักศึกษา นอกจากจะเปนประโยชนตอการ
เรียนรูในชั้นเรียนแลวยังมีผลตอการปรับเปลี่ยนลักษณะ
นิสัยการทํางานและการอยูรวมกันกับเพื่อนรวมงานและ
การอยูในสังคมตอไป 
 
2.  วัตถุประสงคของการวิจัย 

2.1  เพื่อพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรที่พัฒนาตาม
รูปแบบการเรียนรูแบบรวมมือแบบออนไลน โดยใชปญหา
เปนฐานรวมกับเทคนิค Three Stay One Stray เพื่อ
สงเสริมทักษะการทํางานรวมกัน 

2.2 เพื่อหาประสิทธิภาพของรูปแบบการเรียนรูแบบ
รวมมือแบบออนไลน โดยใชปญหาเปนฐานรวมกับเทคนิค 
Three Stay One Stray เพื่อสงเสริมทักษะการทํางาน
รวมกัน 

2.3 เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอน
เรียนและหลังเรียนของผูเรียนที่ไดรับการจัดกิจกรรมการ
เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรที่พัฒนาตามรูปแบบการ
เรียนรูแบบรวมมือแบบออนไลน โดยใชปญหาเปนฐาน
รวมกับเทคนิค Three Stay One Stray เพื่อสงเสริม
ทักษะการทํางานรวมกัน 

2.4 เพื่อหาทักษะการทํางานรวมกันของผูเรียนที่
เรียนดวยรูปแบบการเรียนรูแบบออนไลน โดยใชปญหา
เปนฐานรวมกับเทคนิค Three Stay One Stray เพื่อ
สงเสริมทักษะการทํางานรวมกัน 
 
3.  สมมติฐานของการวิจัย 

3.1  ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรที่พัฒนา
ตามรูปแบบการเรียนรูแบบรวมมือแบบออนไลน โดยใช
ปญหาเปนฐานรวมกับเทคนิค Three Stay One Stray 
เพื่อสงเสริมทักษะการทํางานรวมกัน มีคาตามเกณฑ 
80/80 

3.2  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผูเรียนที่ไดรับการ
จัดกิจกรรมการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรที่พัฒนา
ตามรูปแบบการเรียนรูแบบรวมมือแบบออนไลน โดยใช
ปญหาเปนฐานรวมกับเทคนิค Three Stay One Stray 

เพื่อสงเสริมทักษะการทํางานรวมกัน หลังเรียนสูงกวา
กอนเรียน อยางมีนัยสําคัญที่ระดับ .01 

3.3  ทักษะการทํางานรวมกันของผูเรียนที่ไดรับการ
จัดกิจกรรมการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรที่พัฒนา
ตามรูปแบบการเรียนรูแบบรวมมือแบบออนไลน โดยใช
ปญหาเปนฐานรวมกับเทคนิค Three Stay One Stray 
เพื่อสงเสริมทักษะการทํางานรวมกันอยูในระดับมาก 

 
4. วิธีการดําเนินการวิจัย 

4.1  ประชากรและกลุมตัวอยาง 
ประชากรในการวิจัยคร้ังนี้ คือ นักศึกษาระดับปริญญาตรี 

สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ คณะเทคโนโลยีสารสนเทศ 
มหาวิทยาลัยราชภัฏเทพสตรี ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 
2560 

กลุมตัวอยาง คือ นักศึกษาระดับปริญญาตรี ชั้นปที่ 2 
สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ คณะเทคโนโลยีสารสนเทศ 
จํานวน 32 คน ไดมาดวยวิธีการสุมแบบเจาะจง 

4.2  เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย 
4.2.1 บทเรียนคอมพิวเตอรที่พัฒนาตามรูปแบบ

การเรียนรูแบบรวมมือแบบออนไลน โดยใชปญหาเปนฐาน
รวมกับเทคนิค Three Stay One Stray เพื่อสงเสริมทักษะ
การทํางานรวมกันในรายวิชา สถิติสําหรับเทคโนโลยี
สารสนเทศ 

4.2.2 แบบสอบถามความคิดเห็นของผูเชีย่วชาญ
ดานเทคนิคและวิธีการ 

4.2.3 แบบประเมินทักษะการทํางานรวมกัน 
4.2.4 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

กอนเรียนหรือหลังเรียน แบบเลือกตอบ จํานวน 30 ขอ 
4.3   ข้ันตอนการดําเนินการวจิยั 

4.3.1 ศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวของกับ
ทฤษฎีปญหาเปนฐาน เทคนิคแยก 1 อยูกับที่ 3 และ
แนวคิดการพัฒนาทักษะการทาํงานรวมกัน 

4.3.2 ออกแบบรูปแบบการเรียนรูแบบรวมมือ
แบบออนไลน โดยใชปญหาเปนฐานรวมกับเทคนิค 
Three Stay One Stray เพื่อสงเสริมทักษะการทํางาน
รวมกัน โดยผูเชี่ยวชาญ จํานวน 10 คน มีความคิดเห็น
ตอรูปแบบ PBTSOS วามีความเหมาะสมโดยรวม มีคา
เทากับรอยละ 96.67 ดังรูปที่ 1
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รูปที่ 1 รูปแบบการเรียนรู PBTSOS 
 

4.3.3 การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรตาม
รูปแบบ ตามหลักการ ADDIE มีข้ันตอนดังนี้ 

1) วิเคราะหบทเรียนในรายวิชา สถิติ
สําหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ จํานวน 6 บทเรียน ไดแก 
ความรูเบื้องตนเก่ียวกับสถิติ การนําเสนอขอมูล การแจก
แจงความถ่ีและรอยละ การวัดแนวโนมเขาสูสวนกลาง 
การวัดการกระจายของขอมูล และตัวแปรสุมกับการแจก
แจงความนาจะเปน และสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียนเปนแบบทดสอบ
แบบเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จํานวน 72 ขอ แลวนําไปให
ผูเชี่ยวชาญประเมินความสอดคลอง (IOC) แลวคัดเลือก
ขอที่มีคาเฉลี่ยระหวาง 0.6 ข้ึนไป จํานวน 30 ขอ แลว
นําไปทดลองใชกับผูเรียนที่เคยเรียนในรายวิชา สถิติ
สําหรับเทคโนโลยีสารสนเทศมาแลว เพื่อหาคาดัชนี
อํานาจจําแนก คาความยากงายและความเที่ยงตรง โดย
ใชเกณฑคาดัชนีอํานาจจําแนกตั้งแต 0.2 ข้ึนไป และ

ความยากงายอยูระหวาง 0.2 – 0.8 คาความเชื่อมั่นของ
แบบทดสอบเทากับ 0.71 

2) ออกแบบสวนประกอบของบทเรียน 
ไดแก ออกแบบหนาจอบทเรียน จะประกอบดวย 2 สวน 
คือผูสอนและผูเรียน สวนของผูสอน ไดแก จัดการขอมูล
รายวิชา จัดการขอมูลผูเรียน จัดการกิจกรรมการเรียนรู 
จัดการประเมินผลผู เ รียน สวนของผู เ รียน ไดแก  
ลงทะเบียนเรียน แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 
และกิจกรรมการเรียนรู 

3) ออกแบบข้ันตอนการเรียนรูจะแบง 
เปน 2 แบบ คือ การเรียนรูรายบุคคล ในการศึกษาเนื้อหา
ในแตละบท และทําใบงานสงผูสอน และการเรียนรู
รวมกันเปนกลุมในการทํากิจกรรมการเรียนรูจากโจทย
สถานการณปญหารวมกัน อธิบายไดดังตารางที่ 1 
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ตารางที่ 1 ข้ันตอนการเรียนรูแบบรวมมือแบบออนไลนในกิจกรรมกลุม 
ขั้นตอน เทคนิค Three Stay One Stray กิจกรรมของผูเรียน 

1.  ขั้นตอนเผชิญปญหา 1.  ผูสอนกําหนดโจทยสถานการณปญหา 
2.  ผูสอนกําหนดเวลาในการทํากิจกรรม 
3.  ผูสอนจัดกลุมผูเรียน จํานวน 4 คน 

คือ เกง 1 ปานกลาง 2 คน และออน 1 คน 
4.  ผูสอนกําหนดบทบาทใหสมาชิกกลุม  

ประกอบดวย หัวหนากลุม เลขา สมาชิกและ
ตัวแทนกลุม 

- สมาชิกกลุมรวมกันพิจารณาโจทยปญหา
ท่ีไดรับและทําความเขาใจปญหาในกลุม
รวมกัน ผานการสนทนาออนไลน 

- เลขาของกลุม บันทึกผลท่ีไดจากการ
แลกเปล่ียนขอมูลรวมกันในระบบ
ออนไลน 

2.  ขั้นตอนวิเคราะหประเด็นปญหา 
และการเรียนรู 

1.  สมาชิกกลุม รวมกันทํากิจกรรมตามท่ี 
ไดรับมอบหมาย 

- สมาชิกกลุมรวมกันอภิปราย และแสดง
และแสดงความคิดเห็นผานการสนทนา
ออนไลน เพ่ือเปนแนวทางในการคนหา
คําตอบ 

- เลขาของกลุม บันทึกผลในระบบออนไลน 
3.  ขั้นตอนระดมสมอง 1.  กําหนดใหตัวแทนกลุม 1 คน สลับไป 

เรียนรูรวมกับกลุมอื่น ๆ จนครบทุกกลุม 
2.  กําหนดใหสมาชิกในกลุมท่ีเหลืออีก  

3 คน แลกเปล่ียนกับตัวแทนท่ีมาจาก 
กลุมอื่น ๆ จํานวน 1 คนสลับกันมาจนครบ
ทุกกลุม 

- สมาชิกกลุมรวมกันแสดงความคิดเห็น
ผานการสนทนาออนไลนรวมกับตัวแทน
ท่ีมาจากกลุมอื่น โดยใหเลขาของกลุมเปน
ผูบันทึกผลท่ีไดในระบบออนไลน 

4.  ขั้นนําเสนอขอมูลและสะทอนผล 1.  ผูทําหนาท่ีเลขาของกลุมทําหนาท่ี 
บันทึกขอมูลทุกครั้งภายในกลุม 

2.  ผูทําหนาท่ีตัวแทนของกลุมในการไป 
แลกเปล่ียนเรียนรูระหวางกลุม ทําหนาท่ี
บันทึกขอมูลทุกครั้งตอรอบการสนทนา 

3. สมาชิกรวมการอภิปรายและแลกเปล่ียน 
ขอมูลรวมกันท้ังภายในกลุมและนอกกลุม 

- สมาชิกกลุมรวมกันอภิปราย และรวบรวม
ขอมูลท่ีไดจากการแลกเปล่ียนความ
คิดเห็นรวมกัน 

- ตัวแทนของกลุม รวมแลกเปล่ียนขอมูล
กับกลุมอื่น ๆ และบันทึกผลในระบบ
ออนไลน 

5.  ขั้นบูรณาการและประเมินผล 1.  ตัวแทนกลุม กลับมากลุมเดิม เพ่ือทํา 
การสรุปขอมูลท่ีไดจากแตละกลุม 

2.  สมาชิกกลุมรวมการแลกเปล่ียนและ 
นําเสนอขอมูลท่ีไดจากการไปสนทนารวมกับ
ตัวแทนจากแตละกลุม 

- สมาชิกกลุมรวมกันบูรณาการความรูท่ีได
จากภายในกลุม และนอกกลุม เ พ่ือ
นําไปใชเปนแนวทางในการตอบคําถามสง
ผูสอน 

 
4) ออกแบบการประเมินผล ไดแก สราง

แบบสอบถามความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญดานเทคนิค
และวิธกีาร ประเมินความเหมาะสมของแบบสอบถามโดย
ผูเชี่ยวชาญ จํานวน 3 คน แบงเปนดานการจัดการผูเรียน 
ดานการจัดการทํากิจกรรมการเรียนรู แบบทดสอบกอน
เรียน-หลังเรียน และดานการออกแบบและการใชงาน
เว็บไซต และสรางแบบประเมินทักษะการทํางานรวมกัน 
จึงนําไปใหผูเชี่ยวชาญตรวจสอบพิจารณาความเหมาะสม
ของขอความและการใชภาษา จํานวน 3 คน แลว

ดําเนินการปรับปรุงตามคําแนะนําของผูเชี่ยวชาญ โดยนํา
คาเฉลี่ยที่คํานวณได แปลความหมายดังนี้ 

 4.50 – 5.00 เหมาะสมมากที่สุด 
 3.50 – 4.49 เหมาะสมมาก 
 2.50 – 3.49 เหมาะสมปานกลาง 
 1.50 – 2.49 เหมาะสมนอย 
 1.00 – 1.49 เหมาะสมนอยที่สุด 

5) ออกแบบบทบาทของผูเรียน ไดแก 
รายบุคคล ทําการศึกษาเนื้อหาบทเรียน ทําแบบทดสอบ
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กอนเรียนและหลังเรียน ทําใบงาน สวนรายกลุม ทํา
กิจกรรมการเรียนรูจากโจทยสถานการณปญหาในบทเรียน 

6) ออกแบบบทบาทของผูสอน ไดแก 
ผูสอนมีบทบาทในการกําหนดกิจกรรมการเรียนรู กําหนด
สถานการณปญหาในการทํางานกลุมใหผูเรียนรวมกันได
คนหาวิธีการแกปญหาและหาคําตอบของปญหาและ
ติดตามผูเรียน 

7) ออกแบบฐานขอมูล ไดแก ขอมูล
รายวิชา ผูเรียน กลุมผูเรียน แบบทดสอบ และคะแนน 

4.3.4  พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร เคร่ืองมือที่
ใชในการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรที่พฒันาตามรูปแบบ
การเรียนรูแบบรวมมือแบบออนไลน โดยใชปญหาเปน
ฐานรวมกับเทคนิค Three Stay One Stray เพื่อสงเสริม
ทักษะการทํางานรวมกัน โดยใชภาษา PHP รวมกับ JAVA 
Script และใชฐานขอมูล Mysql นําไปใหผูเชี่ยวชาญ
ประเมินคุณภาพของบทเรียนดานเทคนิคและวิธีการ โดย
นําเสนอตอผูเชี่ยวชาญ จํานวน 3 คน ผลการประเมินมี
คาเฉลี่ยรวมอยูที่ 4.23  ซึ่งอยูในเกณฑระดับมาก 

4.3.5  นําบทเรียนคอมพิวเตอรไปทดลองใช 
แบงเปน 1) ทดลองรายบุคคล จํานวน 4 คน แบงเปน
นักศึกษาเรียนเกง 1 คน ปานกลาง 2 คน และเรียนออน 
1 คน 2) ทดลองกลุมยอย จํานวน 8 คน และ 3) ทดลอง
กลุมยอย จํานวน 12 คน พบวาในการสนทนาออนไลนมี
ความลาชา รูปแบบของการแสดงผลที่ไมชัดเจน และใน
การจัดตัวแทนกลุมยังมีขอผิดพลาดในการสลับกลุม 
เนื่องจากผูวิจัยกําหนดใหเปนแบบอัตโนมัติ โดยการ
กําหนดเวลา หลังจากนั้นจึงทําการปรับปรุงและแกไข
ตามขอเสนอแนะ แลวนําไปทดลองกับกลุมตัวอยาง 
จํานวน 32 คน โดยแบงกลุมผูเรียนได 8 กลุม โดยมี
ข้ันตอนในการจัดการเรียนการสอน ดังนี้  1) ชี้แจง
วัตถุประสงคใหผูเรียนรับทราบ และ 2) ใหผูเรียนทํา
แบบทดสอบกอนเรียน 

4.3.6  ประเมินผล เมื่อผูเรียนศึกษาเนื้อหาและ
ทํากิจกรรมการเรียนรูเสร็จสิ้น ผูวิจัยไดรวบรวมขอมูล
ดังนี้ 1) ใหผูเรียนทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนหลังเรียน จํานวน 30 ขอ 2) ทักษะการทํางานรวมกัน
ของผูเรียนไดจากการใหคะแนนรายการพฤติกรรมที่
แสดงออกใหผูสอน และกลุมผูเรียนประเมินทักษะการ
ทํางานรวมกัน ตามเกณฑในการใหคะแนน 4 ระดับแบบ

รูบริคส [8] ในเร่ืองการวางแผนในการปฏิบัติงาน การมี
สวนรวมในการทํางาน และความสามารถในการทํางาน
รวมกับผู อ่ืน โดยนําคะแนนเฉลี่ยที่ คํานวณได แปล
ความหมายดังนี้ 3.51 – 4.00 มากที่สุด, 2.51 – 3.50  
มาก, 1.51 – 2.50 ปานกลาง และ 1.00 – 1.50 นอย 
 
5. ผลการวิจัย 
 5.1 ผลการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรที่พัฒนาตาม
รูปแบบการเรียนรูแบบรวมมือแบบออนไลน โดยใชปญหา
เปนฐานรวมกับเทคนิค Three Stay One Stray เพื่อ
สงเสริมทักษะการทํางานรวมกัน แบงระบบออกเปน 2 
สวน สําหรับผูเรียน ประกอบดวย สวนของการเขาสู
บทเรียนคอมพิวเตอร สวนการลงทะเบียนเรียน สวนการ
ทําแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน สวนการทํา
กิจกรรมการเรียนรู และสวนการดูคะแนนทั้งหมด สําหรับ
ผูสอน ประกอบดวย สวนของการลงทะเบียนของผูสอน 
สวนของการจัดการขอมูลนักศึกษา สวนของการจัดกลุม
ผูเรียน สวนของการจัดการขอสอบกอนเรียนและหลังเรียน 
สวนของการติดตอกับผูเรียน และสวนของการจัดการ
คะแนนของผูเรียน ซึ่งผลการวิเคราะหความคิดเห็นของ
ผู เชี่ยวชาญดานเทคนิคและวิธีการ พบวา บทเรียน
คอมพิวเตอรมีความเหมาะสมระดับมาก (คาเฉลี่ยเทากับ 
4.23) 
 5.2 ผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร
ที่พัฒนาตามรูปแบบการเรียนรูแบบรวมมือแบบออนไลน 
โดยใชปญหาเปนฐานรวมกับเทคนิค Three Stay One 
Stray เพื่อสงเสริมการทํางานรวมกัน ดังแสดงในตารางที่ 2 
ตารางที่ 2 ผลการวิเคราะหประสิทธิภาพของบทเรียน  
              จํานวนผูเรียน 32 คน 
ประสิทธิภาพ 
ของบทเรียน 

รายการ คาเฉลี่ย 

E1 

ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับสถิติ 89.06 
การนําเสนอขอมูล 84.64 
การแจกแจงความถี่และรอยละ 89.32 
การวัดแนวโมเขาสูสวนกลาง 79.60 
การวัดการกระจายของขอมูล 82.55 
ตัวแปรสุม การแจกแจงความนาจะเปน 82.73 
คาเฉล่ียของประสิทธิภาพของบทเรียน 84.02 

E2 คาเฉล่ียของประสิทธิภาพของบทเรียน 80.10 
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จากตารางที่ 2 พบวาบทเรียนคอมพิวเตอรที่พัฒนา
ตามรูปแบบการเรียนรูแบบรวมมือแบบออนไลน โดยใช
ปญหาเปนฐานรวมกับเทคนิค Three Stay One Stray 
เพื่อสงเสริมทักษะการทํางานรวมกัน มีคาประสิทธิภาพ
เทากับ 84.02/80.10 
 5.3  ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิท์างการเรียนกอน
เรียนและหลังเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรที่พัฒนา
ตามรูปแบบการเรียนรูแบบรวมมือแบบออนไลน โดยใช
ปญหาเปนฐานรวมกับเทคนิค Three Stay One Stray 
เพื่อสงเสริมทักษะการทํางานรวมกัน ดังตารางที่ 3 
ตารางที่ 3 การวิเคราะหความแตกตางของคาเฉลี่ย 
   ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียนกับหลังเรียน 
   จํานวน 32 คน 
แบบทดสอบ คะแนนเฉลี่ย df t Sig. 

กอนเรียน 11.38 31 39.216 .000** 
หลังเรียน 24.03    

หมายเหตุ ** ระดับนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

 จากตารางที่ 3 ผูเรียนมีคะแนนเฉลี่ยจากการทํา
แบบทดสอบหลังเรียนเทากับ 24.03  มีคาสูงกวาคะแนน
เฉลี่ยจากการทําแบบทดสอบกอนเรียน ซึ่งมีคาเทากับ 
11.38 อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
 5.4 ผลการประเมินทักษะการทํางานรวมกันของ
ผูเรียนที่ไดรับการจัดกิจกรรมการเรียนดวยบทเรียน
คอมพิวเตอรที่พัฒนาตามรูปแบบการเรียนรูแบบรวมมือ
แบบออนไลน โดยใชปญหาเปนฐานรวมกับเทคนิค 
Three Stay One Stray เพื่อสงเสริมทักษะการทํางาน
รวมกัน ดังตารางที่ 4 
ตารางที่ 4 คะแนนเฉลี่ยทักษะการทํางานรวมกัน 

รายการประเมิน 𝑿𝑿� S.D. 
ระดับทักษะการ
ทํางานรวมกัน 

การวางแผนในการ
ปฏิบัติการ 

2.47 0.59 มาก 

การมีสวนรวมในการ
ทํางาน 

2.85 0.54 มาก 

ความสามารถในการ
ทํางานรวมกับผูอ่ืน 

3.14 0.43 มาก 

ภาพรวม 2.82 0.52 มาก 

 จากตารางที่ 4 พบวากลุมผูเรียนมีทักษะการทํางาน
รวมกันมีคาเฉลี่ยเทากับ 2.82 และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน
เทากับ 0.52 อยูในระดับมาก และเมื่อพิจารณารายขอ 
ไดแก ความสามารถในการทาํงานรวมกับผูอ่ืน การมีสวน
รวมในการทํางาน และการวางแผนในการปฏิบัติงาน 
พบวาทุกขออยูในระดับมาก มีคาเฉลี่ย 3.14, 2.85 และ 
2.47 ตามลําดับ 
 
6. สรุปและอภิปรายผลการวิจัย 
 6.1 บทเรียนคอมพิวเตอรที่พัฒนาตามรูปแบบการ
เรียนรูแบบรวมมือแบบออนไลน โดยใชปญหาเปนฐาน
รวมกับเทคนิค Three Stay One Stray หรือเรียกวา
รูปแบบ PBTSOS เพื่อสงเสริมทักษะการทํางานรวมกัน 
ผลการประเมินคุณภาพของบทเรียนดานเทคนิคและ
วิธีการมีคาเฉลี่ยรวมอยูที่ 4.23 ซึ่งอยูในเกณฑระดับมาก 
เนื่องจากบทเรียนคอมพิวเตอรที่พัฒนาข้ึน มีการจัดการ
ขอมูลผูเรียน จัดการขอมูลผูสอน จัดกิจกรรมการเรียนรู 
และจัดการแบบทดสอบ สามารถชวยทําใหผูเรียนเกิด
ทักษะการเรียนรูรวมกันผานการสนทนาออนไลน 
เนื่องจากสมาชิกกลุมทุกคนมีสวนรวมในความรับผิดชอบ
ในหนาที่ เมื่อทําหนาที่เปนตัวแทนของกลุมในการไปรวม
แลกเปลี่ยนเรียนรูรวมกันกับกลุมอ่ืน ๆ ทําใหเกิดการ
ปฏิสัมพันธระหวางในกลุมและนอกกลุม ซ่ึงสงผลตอ
ความสําเร็จของกลุม 
 6.2 ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรที่พัฒนา
ตามรูปแบบการเรียนรูแบบรวมมือแบบออนไลน โดยใช
ปญหาเปนฐานรวมกับเทคนิค Three Stay One Stray 
เพื่อสงเสริมทักษะการทํางานรวมกัน พบวาบทเรียน
คอมพิวเตอรที่พัฒนาตามรูปแบบการเรียนรูแบบรวมมือ
แบบออนไลน โดยใชปญหาเปนฐานรวมกับเทคนิค 
Three Stay One Stray เพื่อสงเสริมทักษะการทํางาน
ร วม กั น  มี ค าประสิ ทธิ ภาพ เท า กั บ  84.02/80.10 
หมายความวาบทเรียนคอมพิวเตอรมีกระบวนการทําให
ผูเรียนเกิดการเรียนรูรวมกันระหวางเรียนเฉลี่ยรอยละ 
84.02 และมีประสิทธิภาพของผลลัพธเฉลี่ยรอยละ 80.10 
ซึ่งแสดงใหเห็นวาบทเรียนคอมพิวเตอรที่พัฒนาข้ึนได
ออกแบบการเรียนรูใหสมาชิกกลุมไดทํากิจกรรมการ
เรียนรูรวมกัน มีการระดมสมองระหวางกลุมและในกลุม 
เพื่ออธิบายประเด็นปญหา โดยใชทักษะการสื่อสารและ
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แลกเปลี่ยนเรียนรู [5] ในการประเมินการทํากิจกรรมการ
เรียนรูรวมกับคะแนนใบงานระหวางเรียน จึงทําใหคา
ประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) มีคาสูงกวาคา
ประสิทธิภาพของผลลัพธ (E2) ที่ไดมากจากการใหผูเรียน
ทําแบบทดสอบหลังเรียน 
 6.3 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียน
ดวยบทเรียนคอมพิวเตอรที่พัฒนาตามรูปแบบการเรียนรู
แบบรวมมือแบบออนไลน โดยใชปญหาเปนฐานรวมกับ
เทคนิค Three Stay One Stray เพื่อสงเสริมทักษะการ
ทํางานรวมกัน พบวา กอนเรียนกับหลังเรียนมีความ
แตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 โดย
กอนเรียนมีคะแนนเฉลี่ยเทากับ 11.38 สวนเบี่ยงเบน
มาตรฐานเทากับ 1.47 และหลังเรียนมีคะแนนเฉลี่ย
เทากับ 24.03 สวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 1.23 ซึ่ง
หลังเรียนสูงกวากอนเรียน ทั้งนี้เนื่องจากการจัดการ
เรียนรูเนนใหผูเรียนไดรวมกันแกปญหาและวางแผนการ
ทํางานรวมกันภายในกลุมและนอกกลุม โดยใชสถานการณ
ปญหากระตุนใหผูเรียนคนควาและแกปญหา สอดคลอง
กับงานวิจัยของรัฐพล [9] ที่พบวาการเรียนการสอนบน
เครือขายอินเทอรเน็ตชวยพัฒนาความสามารถในการ
ทํางานเปนทีมและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนได 
 6.4 ทักษะการทํางานรวมกันของผูเรียนที่ไดรับการ
จัดกิจกรรมการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรที่พัฒนา
ตามรูปแบบการเรียนรูแบบรวมมือแบบออนไลน โดยใช
ปญหาเปนฐานรวมกับเทคนิค Three Stay One Stray 
เพื่อสงเสริมทักษะการทํางานรวมกัน จะสงเสริมใหผูเรียน
ไดเกิดการปฏิสัมพันธกับเพื่อนในกลุมและเพื่อนตางกลุม 
[10] เพื่อสงเสริมทักษะทางสังคมในการรวมกันแสดง
ความคิดเห็นหรือสื่อสารกันเพื่อแลกเปลี่ยนขอมูลรวมกัน 
สงผลใหเกิดทักษะการทํางานรวมกันของผูเรียน ทําให
ผู เ รียนมีทักษะการทํางานรวมกันอยู ในระดับมาก 
สอดคลองกับ Balkcom [11] ไดกลาววา การเรียนรู
รวมกันเปนกลยุทธในการสอนที่ประสบความสําเร็จใน
ลักษณะของกลุม ผูเรียนแตละคนจะมีระดับความสามารถ
ที่แตกตางกัน โดยใชกิจกรรมที่หลากหลายในการเรียนรู
และเพิ่มความเขาใจในเนื้อหา สมาชิกในกลุมไมเพียงแต
จะมีหนาที่รับผิดชอบในการเรียนรูเทานั้น แตยังจะตอง
ชวยถายทอดการเรียนรูไปยังเพื่อนในกลุมดวย ทั้งนี้
เนื่องจากมีการมอบหมายความรับผิดชอบในการ

แลกเปลี่ยนเรียนรูภายในกลุมและนอกกลุม โดยอาศัย
การสื่อสารกันผานระบบสนทนาออนไลน และสอดคลอง
กับงานวิจัยของนิศากร [12] กลาววาการเรียนรูแบบ
รวมกัน จะสงเสริมใหผูเรียนมีการพัฒนาทักษะความ
รวมมือในการทํางาน รับผิดชอบงานตามบทบาทและ
หนาที่ของตนเอง เพือ่ใหบรรลุเปาหมายรวมกัน 
 6.5  ขอเสนอแนะในการวิจัยคร้ังตอไป 

6.5.1 ควรศึกษาวิธีการจัดกลุมผูเรียนใหเหมาะสม 
เพราะการจัดสมาชิกกลุมใหทํางานรวมกันจะมีผลตอการ
ทํางานรวมกัน 

6.5.2 ควรศึกษารูปแบบการเรียนรูแบบรวมมือ
หรือการทํางานกลุมของสมาชิกในการปรับเปลี่ยน
พฤติกรรมที่ไมพึงประสงคของผูเรียน 
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