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การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนโดยใช้โครงงานเป็นฐานบนมือถือ   
เพื่อส่งเสริมการแสวงหาความรู้ด้วยตนเอง 

นิธิวรรณ  รุ่งรังษี1*  วัลลภ  พัฒนพงศ2์  และ กฤษมันต์  วัฒนาณรงค์3 

บทคัดย่อ 

การวิจัยในครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนารูปแบบการเรียนการสอนโดยใช้โครงงานเป็นฐานบนมือถือ เพื่อส่งเสริม
ทักษะการแสวงหาความรู้ด้วยตนเอง 2) เปรียบเทียบทักษะการแสวงหาความรู้ด้วยตนเอง 3) ศึกษาความสัมพันธ์ของ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกับทักษะการแสวงหาความรู้ด้วยตนเองของผู้เรียน  กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในวิจัย  ได้แก่  นักศึกษา
ระดับชั้นประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง ปีที่ 2 สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ วิทยาลัยอาชีวศึกษานครราชสีมา ปีการศึกษา 
2560 จำนวน 36 คน โดยผู้วิจัยเลือกกลุ่มตัวอย่างด้วยวิธีสุ่มอย่างง่าย การวิเคราะห์ข้อมูลใช้ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน t-test การวิเคราะห์ความเเปรปรวนทางเดียว และค่าสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ์เพียร์สัน ผลการศึกษาพบว่า 1) 
ผู้ทรงคุณวุฒิได้ประเมินรูปแบบการเรียนการสอน มีประสิทธิภาพอยู่ในระดับดี มีประสิทธิภาพ 91.48% คำนวณโดยการ
ใช้สูตร E-CAI 2) ผู้เรียนที่เรียนด้วยรูปแบบการเรียนการสอนโดยใช้โครงงานเป็นฐานบนมือถือมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
แตกต่างจากผู้เรียนที่ไม่ได้เรียน อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05  ความสามารถในการแสวงหาความรู้ด้วยตนเอง 
จำแนกตามประเภทของโครงการ พบว่า ไม่แตกต่างกัน  3) ความสัมพันธ์ของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกับทักษะการ
แสวงหาความรู้ด้วยตนเองของผู้เรียนมีความสัมพันธ์กัน อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .01  และผู้เรียนมีความพึงพอใจ
อยู่ในระดับมาก 
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Development of Teaching Model by Using Project Based Approach on 
 Cellphones for Enhancing Self Acquisition of Knowledge 

Nithiwan  Rungrungsri1*  Wallop  Pattanapong2 and Krismant  Whattananarong3 

Abstract 

The objectives of this study were 1) to develop a teaching model by using project based approach on 
cellphones for enhancing self-acquisition of knowledge, 2) compare the self-acquisition skills, and 3) 
investigate the relationship between learning achievement and self-acquisition skills.  The samples of this 
study were 36 second year diploma students from Business Computer program of Nakornratchasima 
Vocational College in the academic year 2017.  They were selected by using a simple random sampling 
method.  Data were analyzed by using mean, standard deviation, a t-test independent, one-way analysis 
of variance (ANOVAs), and Pearson’s correlation coefficient statistics.  The results showed that 1) the panel 
of experts evaluated the efficiency of teaching model at a “good” level, the efficiency of the model was 
91.48% in which it was computed by using the E-CAI formulae. 2) There was a significant difference at the 
level of .05 between the learning achievement of learners who studied with the developed teaching 
model and those who did not studied with the developed teaching model. 3) There was no significant 
difference among self-acquisition of knowledge in the types of projects. There was a correlation between 
the learning achievement and self-acquisition skills at the level of .01. The students rated their 
satisfactions at a “much” level. 
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1. บทนำ 
การจัดกระบวนการเรียนรู้  เพื่อมุ่งพัฒนาผู้เรยีนโดยยึด

หลักผู้เรียนมีความสำคัญที่สุด  มุ่งเน้นด้านความรู้และ
คุณธรรม  สถานศึกษาและครูผู ้สอนต้องดำเนินการจัด
กระบวนการเรียนรู้ที่ทำให้ผู้เรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ที ่ดี ปฏิบัติได้ แก้ปัญหาได้ ต้องมีการจัดกระบวนการ
เรียนรู้แบบบูรณาการความรู้ในด้านต่าง ๆ  ให้มีความสมดุล  
สอดคล้องกับความสนใจ  ความถนัด  ความแตกต่าง
ระหว่างบุคคลของผู้เรียน  และได้เรียนรู้จากประสบการณ์
จริง  เพื่อพัฒนาผู้เรียนให้เป็นคนดี  คนเก่ง  มีความสุขการ
เปลี่ยนแปลงกระบวนการเรียนการสอนเพื่อแก้ปัญหาการ
เรียนรู้ของผู้เรียน  หรือพัฒนาผู้เรียนให้สอดคล้องกับทาง
การศึกษาที่ต้องการได้อย่างมีประสิทธิภาพนั้น   ผู้สอน
จำเป็นต้องมีการประดิษฐ์คิดค้นนวัตกรรมการเรียนรู้  ด้วย
การปรับปรุงสิ่งที่มีอยู่แล้วหรือออกแบบเพื่อพัฒนาวัสดุ 
อุปกรณ์ เทคนิค หรือวิธีการขึ้นมาใช้จัดกิจกรรมการเรียนรู้
รูปแบบใหม่ ๆ  ให้สอดคล้องกับการแก้ไขปัญหาหรือตรงกบั
ความต้องการที่คาดหวังไว้  ซึ่งนวัตกรรมการเรียนรู้ที่ได้มา
ต้องเป็นเครื่องมือที่มีบทบาทสำคัญในการถ่ายทอดความรู้
และประสบการณ์จากผู้สอนไปสู่ผู้เรียน  ช่วยกระตุ้นความ
สนใจและเป็นตัวกลางในการสื่ อความสนใจและเป็น
ตัวกลางให้การสื่อสารระหว่างผู้สอนและผู้เรียนดำเนินไป
อย่างมีประสิทธิภาพ  ทำให้ผู้เรียนมีพัฒนาการด้านความรู้
ความเข้าใจ  ทักษะปฏิบัติ  และทัศนคติได้ตามที่ผู้สอน
ต้องการ  การถ่ายทอดความรู้และประสบการณ์ไม่ว่าจะอยู่
ในลักษณะใด  หากผู้สอนมีการนำนวัตกรรมการเรียนรู้มา
เป็นเครื่องมือแล้ว  ย่อมสามารถเอื้ออำนวยให้ผู้เรียนเกิด
การเรียนรู้ได้ง่ายยิ่งขึ้น [1] 

จากการศึกษาแนวคิดและทฤษฎีต่าง ๆ พบว่าการ
เร ี ยนร ู ้ แบบโครงงาน (Project  Based Learning)   
เป็นการส่งเสริมการเรียนรู้ตลอดชีวิตสอดคล้องกับหลัก
ทฤษฎีการสร ้างความร ู ้ด ้วยตนเอง (Constructivism) 
ทฤษฎ ี การเร ี ยนร ู ้ เพ ื ่ อสร ้ างสรรค ์ ด ้ วยป ัญญา 
(Constructionism) และการ เ ร ี ยนร ู ้ แบบร ่ วมมื อ  
(Cooperative  learning) ซึ่งมีขั้นตอนการเรียนรู้ที่เริ่มจาก
การแสวงหาความรู ้   กระบวนการคิด  ทักษะในการ
แก้ปัญหาไว้ในรูปแบบการเรียนรู้ ซึ่งการจัดการเรียนรู้แบบ
โครงงานนี้  ยึดหลักการของ Constructionism  ซึ่งพัฒนา
ต่อยอดจากทฤษฎีการสร้างความรู้ (Constructivism)  ของ 

เพ ียเจต์  (Piaget) โดยศาสตราจารย์ เซม ัวร ์ เพพเพิร์ต 
(Seymour Papert) เป็นผู้นำเสนอการใช้สื่อทางเทคโนโลยี 
ช่วยในการสร้างความรู้ที่เป็นรูปธรรมแก่ผู้เรียนโดยอาศัย
พลังความรู้ของตัวผู้เรียนเอง  และเมื่อผู้เรียนสร้างสิ่งหนึ่ง
สิ ่งใดขึ้นมาก็จะเสมือนเป็นการสร้างความรู้ขึ้นในตัวเอง
นั่นเอง  ความรู้ที่สร้างขึ้นเองนี้มีความหมายต่อผู้เรียนมาก 
เพราะจะเป็นความรู้ที่อยู่คงทน ไม่ลืมง่าย ขณะเดียวกัน
สามารถถ่ายทอดให้ผู ้อื ่นเข้าใจความคิดของตัวเองได้ดี 
นอกจากนั้นความรู้ที่สร้างขึ้นเองนี้ยังจะเป็นฐานให้ผู้เรียน
สามารถสร้างความรู้ใหม่ต่อไปอย่างไม่มีที่สิ้นสุด [2] 

จากเหตุผลดังกล่าวข้างต้นผู้วิจัยจึงสนใจที่จะสร้าง
และพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนแบบโครงงานเป็นฐาน
บนมือถือ เพื ่อส่งเสริมการแสวงหาความรู ้ด้วยตนเอง 
รายว ิ ชา โครงการ รห ั สว ิ ชา 3211-8501  ระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูงขึ้นเพื่อแก้ไขปัญหาในการ
สร้างชิ้นงานของผู้เรียน  ซึ่งผู้เรียนยังไม่เข้าใจขั้นตอนและ
กระบวนการสร้างและหรือพัฒนางานอาชพีอย่างเปน็ระบบ 
ไม่สามารถบูรณาการความรู้และทักษะในการสร้างและ
หรือพัฒนางานในสาขาวิชาชีพ ตามกระบวนการวางแผน 
ดำเนินงาน แก้ไขปัญหา ประเมินผล และนำเสนอผลงาน  
โดยผู้เรียนไม่สามารถเขียนรายงานโครงการได้อย่างถูกต้อง
ตามแบบแผนวิจัย ผู้วิจัยจึงได้พัฒนารูปแบบการเรียนการ
สอนโดยใช้โครงการเป็นฐานบนมือถือ เพื่อส่งเสริมการ
แสวงหาความรู้ด้วยตนเองขึ้น  เพราะเป็นการสอนที่มุ่งให้
ผู ้เรียนได้เรียนรู้ด้วยตนเอง สามารถคิดวิเคราะห์อย่างมี
เหตุผล มีกระบวนการทำงานและทำงานร่วมกับผู้อื่นได้โดย
มีครูเป็นที่ปรึกษาให้คำแนะนำ และกระตุ้นให้ผู้เรียนได้
เรียนรู้เต็มศักยภาพ 

2. วัตถุประสงค์ของการวิจัย 
2.1  เพื ่อพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนโดยใช้

โครงงานเป็นฐานบนมือถือ เพื่อส่งเสริมทักษะการแสวงหา
ความรู้ด้วยตนเอง 

2.2  เพื่อเปรียบเทียบทักษะการแสวงหาความรู้ด้วย
ตนเองระหว่างผู้เรียนที่เรียนด้วยรูปแบบการเรียนการสอน 
โดยใช้โครงงานเป็นฐานบนมือถือกับผู้เรียนที่ไม่ได้เรียน
ด้วยรูปแบบการเรียนการสอน โดยใช้โครงงานเป็นฐานบน
มือถือ 

2.3  เพื่อศึกษาความสัมพันธ์ของผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนกับทักษะการแสวงหาความรู้ด้วยตนเองของผู้เรียน 
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3. ขอบเขตของการวิจัย 
3.1  ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
ประชากรที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ นักศึกษาระดับชั้น

ประกาศน ียบ ัตรว ิชาช ีพช ั ้นส ูง ป ีท ี ่  2  สาขาว ิชา
คอมพิวเตอร์ธุรกิจ วิทยาลัยอาชีวศึกษานครราชสีมา  
ปีการศึกษา 2560 2 ห้องเรียน จำนวน 72 คน   

กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ นักศึกษาระดับชั้น
ประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง ปีที ่ 2 ห้อง 2  สาขาวิชา
คอมพิวเตอร์ธุรกิจ วิทยาลัยอาชีวศึกษานครราชสีมา  
ปีการศึกษา 2560 จำนวน 1 ห้องเรียน  จำนวน 36 คน  
โดยผู้วิจัยเลือกกลุ่มตัวอย่างด้วยวิธีสุ่มอย่างง่าย  

3.2  เนื้อหาที่ใช้การศึกษา ได้แก่ เนื้อหาในรายวิชา 
โครงการ รหัสวิชา 3211-8501 ระดับประกาศนียบัตร
วิชาชีพชั้นสูง  ตามหลักสูตรประกาศนียบตัรวชิาชีพชั้นสูง 
พ.ศ. 2557 ประเภทว ิชาบร ิหารธ ุ รก ิ จ สาขาว ิชา
คอมพิวเตอร์ธุรกิจ 

4. วิธีดำเนินการวิจัย 
ผู ้ว ิจ ัยได้พัฒนารูปแบบการเรียนการสอนโดยใช้

โครงงานเป็นฐานบนมือถือ เพื ่อส่งเสริมการแสวงหา
ความรู้ด้วยตนเอง  ซึ่งมีวิธีดำเนินการวิจัยตามขั้นตอน
ดังนี้ 

4.1  พัฒนารูปแบบการเรียนการสอน 
ผู ้วิจัยได้ศึกษาทฤษฎีและหลักการที ่เกี ่ยวข้องกับ

รูปแบบการเรียนการสอน ทฤษฎีการเรียนรู้แบบโครงงาน
เป็นฐานและการแสวงหาความรู้ด้วยตนเอง  แล้วนำทฤษฎี
และหล ักการมาพ ัฒนาร ูปแบบการเร ียนการสอน  
ประกอบด้วย องค์ประกอบของรูปแบบการเรียนการสอน  
ได้แก่ 1) หลักการแนวคิดและทฤษฎีแนวทางในการจดัการ
เรียนการสอน  2) เป้าหมายและวัตถุประสงค์การจัด
กิจกรรมการเรียนการสอนรูปแบบการเรียนการสอนโดยใช้
โครงงานเป็นฐานบนมือถือ  เพื่อส่งเสริมการแสวงหาความรู้
ด้วยตนเอง 3) กระบวนการเรียนการสอน 

4.2  สร้างสื่อการเรียนอิเล็กทรอนิกส์การสร้างสื่อการ
เรียนอิเล็กทรอนิกส์ ผู ้ว ิจ ัยดำเนินการดังนี้ 1) ผู ้ว ิจัย
วิเคราะห์ปัจจัยที่เกี่ยวข้องกับการจัดการเรียนการสอน  
2) หลังจากผ่านขั้นการวิเคราะห์กลุ่มผู้เรียนและข้อมูล
ต่างๆที่เกี ่ยวข้องแล้วต่อมาคือการออกแบบบทเรียนให้
สอดคล้องกับบริบทของการเรียนโดยการจัดสรรเนือ้หาและ
กิจกรรมการเรียนการสอนให้สอดคล้องกับวัตถุประสงค์

การเรียนรู้ 3) ขั้นการพัฒนาสื่อการเรียนอิเล็กทรอนิกส์
ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตบนมือถือ เมื่อได้สื่อการเรียน
อิเล็กทรอนิกส์บนมือถือ สำหรับรายวิชา 3211-8501 
โครงการที ่ได้ปรับปรุงตามที ่ผู้ทรงคุณวุฒิแนะนำแล้ว  
จึงนำบทเรียนที่พัฒนาขึ้นไปหาประสิทธิภาพ  ผู้วิจัยได้นำ
สื่อการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ไปทดลองใช้เพื่อแก้ไขปรับปรุง 
และหาประสิทธิภาพ  โดยการทดลองใช้ส ื ่อการเรียน
อิเล็กทรอนิกส์นี้ มี 3 ขั้นตอน [3] ได้แก่ ขั้นที่ 1 การศึกษา
หนึ่งต่อหนึ่ง ขั้นที่ 2 การศึกษากับกลุ่มเล็ก และขั้นที่ 3 
การศึกษาภาคสนาม ซึ่งแต่ละขั้นตอนใช้นักศึกษาระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง ปีที่ 2 ที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง 
แล้วนำมาหาประสิทธิภาพสื่อการเรียนอิเล็กทรอนิกส์โดย
การคำนวณค่า  KW-CAI [4] 

4.3  สร้างเครื่องมือการประเมินรูปแบบการเรียนการ
สอนโดยใช้โครงงานเป็นฐานบนมือถือ เพื่อส่งเสริมการ
แสวงหาความรู้ด้วยตนเอง สำหรับผู้ทรงคุณวุฒิใช้ในการ
ตรวจความเหมาะสมในด้านต่าง ๆ   ได้แก่ 1) องค์ประกอบ
ของรูปแบบการเรียนการสอนโดยใช้โครงงานเป็นฐานบน
มือถือ 2) การวางแผนดำเนินการเรียนการสอนตามรูปแบบ
การเรียนการสอนโดยใช้โครงงานเป็นฐานบนมือถือ 3)  
กิจกรรมการเรียนการสอนตามรูปแบบการเรียนการสอน
โดยใช้โครงงานเป็นฐานบนมือถือ เพื่อส่งเสริมการแสวงหา
ความรู้ด้วยตนเอง ซึ่งเป็นแบบประเมินความเหมาะสมเพื่อ
ประเมินรูปแบบการเรียนการสอน  โดยการใช้ค่าดัชนคีวาม
สอดคล้อง (IOC)   

4.4  สร้างคู่มือสำหรับผู้สอนใช้เป็นแนวทางในการ
จัดการเรียนการสอนแบบโครงงานเป็นฐานบนมือถือ  เพื่อ
ส่งเสริมการแสวงหาความรู้ด้วยตนเอง  เมื่อได้คู่มือสำหรับ
ผู ้สอนฉบับร่างผ ู ้ว ิจ ัยนำเสนอต่ออาจารย์ท ี ่ปร ึกษา
วิทยานิพนธ์เพื่อตรวจสอบความชัดเจนของภาษา  และ
ความครอบคลุมองค์ประกอบการจัดการเรียนการสอน  
เมื่อดำเนินการปรับปรุง  แก้ไขตามคำแนะนำของอาจารย์
ที่ปรึกษาแล้วจึงนำเสนอผู้ทรงคุณวุฒิจำนวน 9 ท่าน เพื่อ
พิจารณาความสอดคล้องโดยใช้ค่าดัชนีความสอดคล้อง 
(IOC) 

4.5  แบบประเมินความสามารถในการแสวงหาความรู้
ด้วยตนเอง มีลักษณะของแบบประเมินเป็นมาตราส่วน
ประมาณค่าเป็น 5 ระดับ จำนวน 43 ข้อ การตรวจสอบ
ประส ิทธ ิภาพของเคร ื ่องม ือผ ู ้ว ิจ ัยนำแบบประเมิน
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ความสามารถในการแสวงหาความรู้ด้วยตนเองนำเสนอต่อ
ผู้ทรงคุณวุฒิจำนวน 7 ท่าน เพื่อตรวจสอบความเหมาะสม
และความตรงเชิงเนื้อหา (IOC) ผู้วิจัยไดน้ำแบบประเมนิไป
ปรับปรุงแก้ไขตามคำแนะนำของผู้ทรงคุณวุฒิแล้วจึงนำ
แบบประเมินที ่แก้ไขปรับปรุงแล้วนั ้นไปทดลองใช้กับ
นักศึกษา จำนวน 30 คน เพื่อวิเคราะห์หาค่าความเที่ยง  

4.6  สร้างแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเพื่อใช้ใน
การทดสอบก่อนการเรียนด้วยรูปแบบการเรียนการสอน  
และหลังการเรียนด้วยรูปแบบการเรียนการสอน  เพื่อ
พัฒนาการแสวงหาความรู้ด้วยตนเองสำหรับวิชา 3211-
8501 โครงการ  เป็นแบบปรนัย 4 ตัวเลือก จำนวน 30 ข้อ  
เมื่อได้แบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นจึง
ขอคำแนะนำจากผู้ทรงคุณวุฒิเพื่อตรวจสอบความถูกต้อง
ของเนื้อหาและภาษาที่ใช้แล้วนำมาปรับปรุงแก้ไขและ
พิจารณาความตรงตามเนื ้อหา (Content Validity) และ
ความสอดคล้องของข้อสอบกับจุดประสงค์การเรียนรู้ แล้ว
นำไปหาคุณภาพของแบบทดสอบ  เพื่อหาค่าความยากง่าย 
(p) ที่มีค่าดัชนีอยู่ระหว่าง .20-.80  และมีค่าอำนาจจำแนก 
(r) ตั้งแต่ .20 ขึ้นไป ผู้วิจัยนำไปใช้เปน็แบบทดสอบระหวา่ง
เรียน และแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทาง การเรียน 

5. ผลการวิจัย 
 5.1  การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอน โดยใช้

โครงงานเป็นฐานบนมือถือ เพื่อส่งเสริมการแสวงหาความรู้
ด้วยตนเอง มี 3 องค์ประกอบ ได้แก่ 1) หลักการ แนวคิด  
และทฤษฎี 2) เป้าหมายและวัตถุประสงค์ของรูปแบบการ
เรียนการสอน และ 3) กระบวนการเรียนรู้ 6 ขั้นตอน   

การประเมินเพื่อประเมินรูปแบบการเรียนการสอน
แบบโครงงานเป็นฐานบนมือถือ เพื ่อส ่งเสริมการ
แสวงหาความรู้ด้วยตนเอง  โดยผู้ทรงคุณวุฒิ  จำนวน  
9  ท่าน  เพื่อหาค่าความเหมาะสมขององค์ประกอบ
รูปแบบการเรียนการสอนที่สร้างขึ้น  โดยรวม  มีความ
เหมาะสม  ( IOC = 0.98)  และความคิดเห ็นของ
ผู้ทรงคุณวุฒิที่มีต่อสื่อการเรียนอิเล็กทรอนิกส์  พบว่า  
สื่ออิเล็กทรอนิกส์มีคุณภาพ  อยู่ในระดับดี (x̅ = 4.48, 
S.D. = 0.26)  

 
 
 
 

 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

รูปที่ 1  รูปแบบการเรียนการสอนโดยใช้โครงงานเป็นฐาน
บนมือถือ เพื่อส่งเสริมการแสวงหาความรู้ด้วย
ตนเอง 

5.2 ผลการหาประสิทธิภาพสื่อการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ 

ตารางที่ 1 ประสิทธิภาพสื่อการเรียนอิเล็กทรอนิกส์  

การทดสอบระหว่างเรียน 
(80  คะแนน) 

การทดสอบหลังเรยีน 
(30  คะแนน) 

คะแนนเฉลีย่ เฉลี่ยร้อยละ คะแนนเฉลีย่ เฉลี่ยร้อยละ 
73.79 92.22 27.22 90.74 

Ea = 92.22 Eb = 90.74 
E-CAI = 91.48% 

 

เป้าหมาย : ส่งเสริมการแสวงหา
ความรู้ด้วยตนเองเพื่อการเรียนรู้
ตลอดชีวิต 
วัตถุประสงค์: 
1. เพื่อให้ผู้เรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนที่ดีข้ึน ซึ่งครอบคลุมทั้งความรู้ 
ความเข้าใจ และการประยุกต์ใช้
ความรู้ 
2. เพื่อส่งเสริมให้ผู้เรียนมี
ความสามารถในการแสวงหาความรู้
ด้วยตนเอง เพื่อเป็นทักษะการเรียนรู้
ได้ด้วยตนเอง อย่างต่อเนื่องตลอด
ชีวิต 
เนื้อหา : 3211-8501  โครงการ 

หลักการ  แนวคิด  ทฤษฎี 
1. การจัดการเรียนการสอนโดย
ยึดผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง 
2. ส่งเสริมทักษะการแสวงหา
ความรู้ด้วยตนเอง 
3. จัดสภาพแวดล้อมทางการ
เรียนโดยการเรียนด้วยสื่อ
อิเล็กทรอนิกส์ 
4. ประเมินผลการเรียนรู้ตาม
สภาพจริง 
5. ผู้สอนทำหน้าที่ให้คำปรึกษา  
แนะนำ 

 

การเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐานบนมือถือ 
 

- การวิเคราะห์ปัญหา 
- การกำหนด   
   จุดมุ่งหมาย 
- การวิเคราะห์ผู้เรียน 
- การวิเคราะห์
เนื้อหา 
- การออกแบบและ 
  พัฒนาบทเรียนสื่อ 
  อิเล็กทรอนิกส์ 
- การเตรียมผู้เรียน 
- การเตรียมผู้สอน 
- การเตรียม 
  สภาพแวดล้อม และ 
- ปัจจัยสนับสนุน 
   การเรียนการสอน 

 

การเรียนรู้ด้วยสื่อ
อิเล็กทรอนิกส์ 

บนมือถือ 
 
ข้ันการเรียนรู้โดยใช้
โครงงานเป็นฐาน 
1. เตรียมความพร้อม 
2. กำหนดและเลือก 
   หัวข้อ 
3. การเขียนเค้าโครง 
    โครงงาน 
4. ปฏิบัติงานโครงงาน 
5. นำเสนอผลงาน 
6. ประเมินโครงงาน 
 

ผลลัพธ์ 
1. ผลสัมฤทธิ์   
   ทางการเรียน 
2. ความสามารถ 
   ในการแสวงหา 
   ความรู้ด้วย
ตนเอง 

Feedbac
k 
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จากตารางที่ 1  พบว่าสื่อการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ที่
สร้างขึ้น  มีประสิทธิภาพอยู่ในระดับดี มีค่า E-CAI = 
91.48% ซึ่งมีค่าเฉลี่ยของคะแนนการทำแบบทดสอบ
ระหว่างเรียนผ่านสื่ออิเล็กทรอนิกส์ (Ea) = 0.922 และ
ค่าเฉลี่ยของคะแนนที่ได้จากการทำแบบทดสอบหลัง
เรียนผ่านสื่ออิเล็กทรอนิกส์ (Eb) = 0.907 แสดงว่าสื่อ
อิเล็กทรอนิกส์สำหรับรูปแบบการเรียนการสอนโดยใช้
โครงงานเป็นฐานบนมือถือที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นมีประสิทธิภาพ
ดี  สามารถนำไปใช้ได้ตามวัตถุประสงค์ของการวิจัย 

5.3  ผลการวิเคราะห์เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ ์ทาง  
การเรียน 

การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียนระหว่าง
ผู ้เร ียนที ่เร ียนด้วยรูปแบบการเรียนการสอน โดยใช้
โครงงานเป็นฐานบนมือถือกับผู ้เรียนที่ไม่ได้เรียนด้วย
รูปแบบการเรียนการสอน โดยใช้โครงงานเป็นฐานบน 
มือถือ ผลการวิเคราะห์ข้อมูลดังแสดงในตารางที่  2 
 
ตารางที่ 2  ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

ระหว่างผู้เรียนที่เรียนด้วยรูปแบบการเรียนการ
สอน โดยใช้โครงงานเป็นฐานบนมือถือกับผู้เรียนที่
ไม่ได้เรียนด้วยรูปแบบการเรียนการสอน โดยใช้
โครงงานเป็นฐานบนมือถือ 

การทดสอบ n x̅  S.D. t 
ผู้เรยีนที่เรียน 36 27.22 1.71  
    8.97* 

ผู้เรยีนที่ไมไ่ด้เรียน  36 23.50 1.81  
*  มีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ  .05 

จากตารางที่ 2 พบว่า ผู ้เรียนที่เรียนกับผู้เรียนที่
ไม่ได้เรียนด้วยรูปแบบการเรียนการสอนโดยใช้โครงงาน
เป็นฐานบนมือถือมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนแตกต่าง 
อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ผู้เรียนที่เรียนด้วย
รูปแบบการเรียนการสอนโดยใช้โครงงานเป็นฐานบน
มือถือมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกว่าผู้ที่ไม่ได้เรียน 

5.4  ผลการวิเคราะห์เปรียบเทียบความสามารถใน
การแสวงหาความรู้ด้วยตนเอง 

ผู้เรียนที่เรียนด้วยรูปแบบการเรียนการสอนโดยใช้
โครงงานเป็นฐานบนมือถือ  จำแนกตามประเภทของ
โครงการ  มีความสามารถในการแสวงหาความรู้ดว้ยตนเอง
ของผู้เรียน ไม่แตกต่างกัน   

5.5  ผลการวิเคราะห์ความสัมพันธ์ของผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนกับทักษะการแสวงหาความรู้ด้วยตนเอง
ของผู้เรียน 

ตารางที่ 3  ความสัมพันธ์ของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
กับทักษะการแสวงหาความรู้ด้วยตนเอง
ของผู้เรียน 

รายการประเมิน x̅  S.D. Pearson 
Correlation 

ผลสัมฤทธ์ิ 
ทางการเรียน 

27.22 1.71 0.64** 

การแสวงหาความรู้
ด้วยตนเอง 

4.30 0.36 

** มีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ  .01 
 

จากตารางที่ 3 แสดงความสัมพันธ์ของผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนกับทักษะการแสวงหาความรู้ด้วยตนเอง
ของผู้เรียน พบว่า มีความสัมพันธ์กัน อย่างมีนัยสำคัญ
ทางสถิติที่ระดับ .01 

5.6  ผลการวิเคราะห์ระดับความพึงพอใจของ
ผู้เรียนที่มีต่อการเรียนด้วยรูปแบบการเรียนการสอน
แบบโครงงานเป็นฐานบนมือถือ  เพื ่อส ่งเสริมการ
แสวงหาความรู้ด้วยตนเอง 

ผู้เรียนมีความพึงพอใจ ในภาพรวม อยู่ในระดับมาก  
(x̅ = 4.39, S.D. = 0.30)   

6.  สรุปผลการวิจัย และอภิปรายผล 
6.1  สรุปผลการวิจัย 

6.1.1  รูปแบบการเรียนการสอนโดยใช้โครงงาน
เป็นฐานบนมือถือที ่ผู ้ว ิจ ัยสร้างขึ ้นมีประสิทธิภาพดี  
ผู ้ทรงคุณวุฒิ เห็นว่าเป็นรูปแบบการเรียนการสอนที่
เหมาะสม มีคุณภาพอยู่ในระดับดี (x̅ = 4.48, S.D. = 0.26)  
ซึ่งสื่อการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ที่สร้างขึ้น  มีประสิทธิภาพ
อย ู ่ ในระด ับด ี  ม ีค ่ า  E-CAI = 91.48% แสดงว ่าสื่ อ
อิเล็กทรอนิกส์สำหรับรูปแบบการเรียนการสอนโดยใช้
โครงงานเป็นฐานบนมือถือที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นมีประสทิธภิาพ
ดีสามารถ นำไปใช้ได้ตามวัตถุประสงค์ของการวิจัย 

6.1.2  การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ระหว่างผู้เรียนที่เรียนด้วยรูปแบบการเรียนการสอน โดยใช้
โครงงานเป็นฐานบนมือถือกับผู ้เรียนที่ไม่ได้เรียนด้วย
รูปแบบการเรียนการสอน โดยใช้โครงงานเป็นฐานบนมือ
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ถือ พบว่า ผู้เรียนที่เรียนด้วยรูปแบบการเรียนการสอนโดย
ใช้โครงงานเป็นฐานบนมือถือมีผล มีผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนสูงกว่าผู้เรียนที่ไม่ได้เรียน   อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติ
ที่ระดับ  .01  

6.1.3 ความสัมพันธ์ระหว่างผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนกับทักษะการแสวงหาความรู้ด้วยตนเองของผู้เรียน  มี
ความสัมพันธ์กัน อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

6.2  อภิปรายผลการวิจัย 
6.2.1 รูปแบบการเรียนการสอนโดยใช้โครงงานเปน็

ฐานบนมือถือ เพื่อส่งเสริมการแสวงหาความรู้ด้วยตนเอง  
พัฒนาขึ้นตามแนวการจัดการศึกษาของพระราชบัญญัติ
การศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542 แก้ไขเพิ่มเติม (ฉบับที่ 3) 
พ.ศ. 2553 แผนพัฒนาการศึกษา (พ.ศ. 2560-2564) ที่
กล่าวถึงแนวการจัดการศึกษาไว้ว่า การจัดการศึกษาต้อง
ยึดหลักว่าผู้เรียนมีความสำคัญที่สุด ผู้เรียนทุกคน สามารถ
เรียนรู้และพัฒนาตนเองได้ เพื่อการเรียนรู้ตลอดชีวิต  เปน็
รูปแบบการเรียนการสอนที่เน้นผู้เรียนเป็นผู้ที่มีบทบาท
สำคัญในการเรียนรู้ หรือเป็นผู้สร้างความรู้ บทบาทของครู
ทำหน้าที่อำนวยความสะดวก และเป็นที่ปรึกษาการทำงาน
ของผู้เรียน  ผู้เรียนสร้างความรู้ของตนเองจากการคิดและ
ปฏ ิบ ัต ิตามลำด ับข ั ้น เพ ื ่ อว ิ เคราะห ์ความสำคัญ  
ความจำเป็นของสิ่งที่จะเรียนรู้ วางแผนกำหนดขอบเขตวิธี
เรียนรู้ ลงมือเรียนรู้ตามแผน นำเสนอข้อมูลที่ได้จากการ
เรียนรู้ วิเคราะห์อภิปรายสรุปความรู้ ข้อคิด แนวทางการ
ปฏิบัติ จัดทำผลงาน รายงานการเรียนรู้และวิธีการเรียนรู้
ของตนในรูปแบบต่าง ๆ  ตามความสนใจ มีการประเมินผล
ตามสภาพจริง เป็นการประเมินผลที่เน้นตัวผูเ้รียนเปน็หลกั 
ใช้วิธีการและเครื่องมือที่หลากหลาย เป็นกระบวนการ
ประเมินผลการเรียนรู้ทั้งในด้านความรู้ ความสามารถและ
ทักษะของผู้เรียน โดยพิจารณาการกระทำกิจกรรมหรือการ
สร้างผลงาน   

ผู้ทรงคุณวุฒิเห็นว่าเป็นรูปแบบการเรียนการสอน
ที ่ เหมาะสม มีค ุณภาพอยู ่ในระดับดี สอดคล้องกับ
สมหมาย [5] และสื่ออิเล็กทรอนิกส์ มีประสิทธิภาพอยู่ใน
ระดับดี มีค่า E-CAI = 91.48% แสดงว่าสื่ออิเล็กทรอนิกส์
สำหรับรูปแบบการเรียนการสอนโดยใช้โครงงานเป็นฐาน
บนมือถือที่ผู ้วิจัยสร้างขึ้นมีประสิทธิภาพดี  สามารถ
นำไปใช้ได้ตามวัตถุประสงค์ของการวิจัย  

6.2.2  การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ระหว่างผู้เรียนที่เรียนกับผู้เรียนที่ไม่ได้เรียนด้วยรูปแบบ
การเรียนการสอนโดยใช้โครงงานเป็นฐานบนมือถือมี
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน แตกต่าง  อย่างมีนัยสำคัญทาง
สถิติที่ระดับ .05 เนื่องจากการเรียนด้วยสื่ออิเล็กทรอนกิส์
เป็นการส่งเสริมการเรียนรู้โดยยึดผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง 
คำนึงถึงความแตกต่างระหว่างบุคคล และส่งเสริมการ
แสวงหาความรู้ด้วยตนเอง  ตรงตามหัวใจของการปฏิรูป
การศึกษา  

ความสามารถในการแสวงหาความรู้ด้วยตนเองของ
ผู้เรียน จำแนกตามประเภทของโครงการ ไม่แตกต่างกัน  
เนื่องจากทักษะการแสวงหาความรู้ด้วยตนเองเป็นทักษะที่
จะต้องอาศัยการเรียนรู ้และวิธีการฝึกฝนจนเกิดความ
ชำนาญ ช่วยทำให้เกิดแนวความคิดความเข้าใจที่ถูกต้อง
และกว้างขวางยิ ่งขึ ้น ผู ้เรียนสามารถสร้างความรู ้ใหม่
เพิ่มเติมได้อาจจะมาจากการคิด การศึกษา การทดลอง การ
ค้นคว้า หรือปฏิบัติด้วยตนเอง แล้วนำมาวิเคราะห์เพื่อเกิด
ความรู้ใหม่ ซึ่งสัมพันธ์กับความรู้เดิมที่มีอยู่ จึงทำให้การ
เปรียบเทียบความสามารถในการแสวงหาความรู้ด้วยตนเอง 
จำแนกตามประเภทของโครงการไม่แตกต่างกัน 

6.2.3  การหาความสัมพันธ์ระหว่างผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนกับทักษะการแสวงหาความรู้ด้วยตนเองของ
ผู้เรียน  มีความสัมพันธ์กัน อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่
ระดับ .01 เนื่องจากการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเปน็การ
เรียนรู้ที่ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการเรียนรู้ เน้น  การแสวงหา
ความรู้ด้วยตนเอง ลงมือปฏิบัติจริง รู้จักวิธีการแก้ปัญหา 
ซึ่งทำให้ผู้เรียนเกิดความคิดสร้างสรรค์ สร้างองค์ความรู้
อย่างมีคุณค่า เพื่อให้ผลงานประสบความสำเร็จ ส่งผลให้
ผู้เรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น นอกจากนี้ยังเป็น
การฝึกให้ผู้เรียนมีทักษะการทำงานอย่างมีระบบ ฝึกการ
ทำงานร่วมกับผู้อื่น ฝึกความสามารถในการสื่อสารสิ่งที่ตน
คิด หรือทำให้ผู้อื ่นเข้าใจ สอดคล้องกับผลการวิจัยของ  
Zimmerman [6] ที่ทำการวิจัยเชิงสำรวจเกี่ยวกับการสอน
แบบโครงงานเป ็นฐานเพื ่อการพัฒนาทักษะชีว ิตใน
ห้องเรียนสังคมศึกษาของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาเกรด 12 
โดยการเก็บรวบรวมข้อมูลจากการสังเกตร่วมกันการ
สัมภาษณ์ครู นักเรียน ผลการวิจัย พบว่า การสอนแบบ
โครงงานทำให้น ักเร ียนมีโอกาสในการเร ียนร ู ้อย ่าง
หลากหลายส่งผลให้นักเรียนมีทักษะขั้นพื้นฐานที่ใช้ในการ
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เรียนรู ้ในห้องเรียนและการเรียนรู ้ในระดับสูงต่อไปให้
ประสบความสำเร็จได้ 

7.  ข้อเสนอแนะ 
7.1 ข้อเสนอแนะในการใช้รูปแบบการเรียนการสอน 
ผู้สอนต้องเตรียมความพร้อมทุกด้าน เพื่อให้สามารถ

ดำเนินการได้อย่างเป็นระบบตามขั้นตอน  เริ่มตั้งแต่การทำ
ความเข ้าใจในเน ื ้อหา  การจ ัดก ิจกรรมการเร ียน 
การสอน  คำถามที่เหมาะสมเพื่อกระตุ้นให้ผู้เรียนสนใจ 
จ ูงใจให้ผ ู ้ เร ียนอยากเร ียนร ู ้   และแสวงหาความรู้  
ด้วยตนเอง  เพื่อสนับสนุนและส่งเสริมการเรียนรู้ให้กับ
ผู ้เรียน มีการสื ่อสารระหว่างผู ้เรียนกับผู ้เรียน  และ
ผู้เรียนกับผู้สอนตลอดเวลา จึงควรเตรียมความพร้อมด้าน
ผู ้เร ียน  ด้านการจัดแหล่งการเรียนรู ้ท ี ่หลากหลาย   
ด้านเครือข่ายคอมพิวเตอร์  อุปกรณ์คอมพิวเตอร์/มือถือ 
และสื่อการเรียนอิเล็กทรอนิกส์  ตลอดจนการเปลี่ยน
บทบาทของผู้สอนเป็นผู้ฝึก (Coach) และเป็นผู้สนับสนุน 
(Facilitator) 

7.2  ข้อเสนอแนะสำหรับการวิจัยครั้งต่อไป  
ควรมีการสร้างสื่ออิเล็กทรอนิกส์ในรายวิชาอื่นๆ บน

มือถือ เพื่อสร้างเครือข่ายความรู้ให้กว้างขวางยิ่งขึ้น  ควรมี
การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนแบบอื่นๆ บนมือถือ 
เพื่อส่งเสริมทักษะด้านอื่นๆ เพื่อให้การจัดการเรียนรู้มี
ประสิทธิภาพยิ ่งขึ ้น เพื ่อให้ผู ้เรียนสามารถเรียนรู้และ
พัฒนาตนเองให้เกิดการเรียนรู้ตลอดชีวิต 
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