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การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนโดยใชปญหาเปนฐานรวมกับวิธีการเรียนเปนคู 
ที่มีระบบเสริมศักยภาพผานเครือขายคอมพิวเตอร เพ่ือเพ่ิมความคิดสรางสรรค 

 
จิตติมา ปญญาพิสิทธิ์1* และ มนตชัย เทียนทอง2 

 

บทคัดยอ 
การวิจัยนี้มีวัตถุประสงคเพื่อ 1) สังเคราะหรูปแบบการเรียนการสอนโดยใชปญหาเปนฐานรวมกับวิธีการเรียนเปนคู

ที่มีระบบเสริมศักยภาพผานเครือขายคอมพิวเตอร เพื่อเพิ่มความคิดสรางสรรค หรือ รูปแบบ PBLPSC 2) พัฒนาบทเรียน
คอมพิวเตอรตามรูปแบบ PBLPSC 3) หาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรตามรูปแบบ PBLPSC 4) เปรียบเทียบผล 
สัมฤทธิ์ทางการเรียนของผูเรียนกอนเรียนและหลังเรียนที่เรียนตามรูปแบบ PBLPSC 5) เปรียบเทียบทักษะความคิดสรางสรรค
ของผูเรียนกอนเรียนและหลังเรียนที่เรียนตามรูปแบบ PBLPSC และ 6) หาความพึงพอใจของผูเรียนที่เรียนตามรูปแบบ 
PBLPSC วิธีการดําเนินการวิจัย แบงเปน 4 ระยะ ไดแก ระยะที่ 1 สังเคราะหรูปแบบ PBLPSC ระยะที่ 2 พัฒนารูปแบบ 
PBLPSC ระยะที่ 3 เก็บรวบรวมขอมูล และระยะที่ 4 วิเคราะหและสรุปผลการวจิัย กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัย แบงเปน 2 
กลุม ไดแก กลุมผูเชี่ยวชาญ จํานวน 24 คน และกลุมตัวอยางจํานวน 52 คน ซึ่งเปนนักศึกษาที่ลงทะเบียนเรียนรายวิชา
สัมมนาทางคอมพิวเตอรศึกษา สาขาวิชาคอมพิวเตอรศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฏราชนครินทร เคร่ืองมือที่ใชในงานวิจัย 
ไดแก 1) รูปแบบ PBLPSC และแบบประเมินความเหมาะ 2) บทเรียนคอมพิวเตอรตามรูปแบบ PBLPSC และแบบประเมิน
ความเหมาะ 3) กิจกรรมพัฒนาทักษะความคิดสรางสรรคตามรูปแบบ PBLPSC และแบบประเมินความเหมาะสม 4) แบบ 
ทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 5) แบบทดสอบความคิดสรางสรรคโดยรูปภาพแบบ ก. ตามแนวคิดของทอแรนซ  และ 
6) แบบประเมินความพึงพอใจของผูเรียนที่ไดเรียนดวยรูปแบบ PBLPSC สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล ไดแก คาเฉลี่ย คา
เบี่ยงเบนมาตรฐาน คาความเที่ยงตรง คาความยากงาย คาอํานาจจําแนก คาความเชื่อมั่น และคาที ผลการวิจัยสรุปไดดังนี้  
1) รูปแบบ PBLPSC ที่สังเคราะหข้ึนดวยเทคนิคการสนทนากลุม ประกอบดวย 7 โมดูล ไดแก โมดูลผูสอน โมดูลเนื้อหาการ
เรียนรู โมดูลผูเรียน โมดูลการเรียนรูโดยใชปญหาเปนฐานรวมกับวิธีการเรียนเปนคูที่มีระบบเสริมศักยภาพ โมดูลการตดิตอ 
สื่อสาร โมดูลกิจกรรมความคิดสรางสรรค และโมดูลการประเมินผล ความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญที่มีตอรูปแบบ PBLPSC ที่

สังเคราะหข้ึนอยูในระดับมาก (x� = 4.40, S.D. = 0.68) 2) ความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญดานเทคนิคและวิธีการที่มีตอบทเรียน

ที่พัฒนาข้ึนอยูในระดับมากที่สุด (x� = 4.71, S.D. = 0.20) ความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาที่มีตอบทเรียนที่พัฒนาข้ึน

อยูในระดับมาก (x� = 4.44, S.D. = 0.46)  และความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญดานความคิดสรางสรรคที่มีตอชุดกิจกรรม

พัฒนาทักษะความคิดสรางสรรคอยูในระดับมาก (x� = 4.48, S.D. = 0.45) 3) บทเรียนคอมพิวเตอรตามรูปแบบ PBLPSC มี
ประสิทธิภาพสูงกวาเกณฑของเมกุยแกนส (1.32) 4) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผูเรียนหลังเรียนมีคาสูงกวากอนเรียนอยาง
มีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 5) ความคิดสรางสรรคของผูเรียนหลังเรียนมีคาสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่

ระดับ .01 และ 6) ความพึงพอใจของผูเรียนที่เรียนดวยบทเรียนอยูในระดับมากที่สุด (x� = 4.73, S.D. = 0.28) สรุปไดวา 
รูปแบบ PBLPSC ที่สังเคราะหข้ึนสามารถเพิ่มความคิดสรางสรรคใหกับผูเรียนได  

คําสําคัญ: การเรียนการสอนโดยใชปญหาเปนฐาน; วิธีการเรียนเปนคู; ระบบเสริมศักยภาพ; ความคิดสรางสรรค 
รับพิจารณา: 24 กรกฎาคม 2561 
แกไข: 10 พฤษภาคม 2565 
ตอบรับ: 31 พฤษภาคม 2565 
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The Development of a Model to Enhance Creative Thinking using PBL and Pairs 
Learning Method with Scaffolding System via Computer Network 

 

Jittima Panyapisit1* and Monchai Tiantong2 

 

Abstract 
The purposed of the research were to: 1)  synthesize the model to enhance creative thinking using 

problem-based learning and pairs learning method with scaffolding system via computer network named 
PBLPSC model, 2 )  develop the e-learning using the PBLPSC model, 3 )  evaluate the efficiency of the  
e-learning, 4)compare the student’s learning achievement score with the pretest score, 5) compare the 
creative thinking of students before and after learning with the e-learning, and 6) find the satisfaction of 
students in e-learning. The research methodology consisted of 4 phases: phase I the synthesize of PBLPSC 
model, phase II the development of PBLPSC model, phase III collection of data and phase IV analysis of 
data and summary of research.  The samples were divided into two groups: 24 experts and the sample 
was 52 students in Department of Computer Education who enrolled on Seminar in Computer Education 
subject,  Rajabhat Rajanagarindra University. Research instruments consisted of 1) PBLPSC Model and 
instructional model quality evaluation form, 2)  e-learning of PBLPSC Model and quality evaluation form, 
3) a activity to enhance creative thinking of PBLPSC Model and quality evaluation form, 4) learning 
achievement test, 5) Torrance Tests Creative Thinking : Figural Form A, and 6) students satisfaction evaluation 
form. The data were analyzed for mean (x�), standard deviation (S.D.) and t-test. The research finding were as 
follows: 1) the opinion of the experts on the synthesized of PBLPSC model at high level (x�= 4.40, S.D. = 
0.68) , 2 )  the average opinion of the technique and methodology experts on the e-learning developed by 
using PBLPSC model were at a highest level (x�= 4.71, S.D. = 0.20), the opinion of the content experts on 
the e-learning developed by using PBLPSC model was at a high level (x�= 4 .44 , S.D. = 0 .46 )  and the 
opinion of the creative thinking experts on the e-learning developed by using PBLPSC model was at a high 
level (x�= 4.48, S.D. = 0.45) , 3) the result of the developed the e-learning for PBLPSC model revealed that 
the effectiveness was higher than the average standard of Meguigans (1 .32 ) , 4 )  the comparison of the 
learning achievement test score were statistically significant higher than the pretest scores at .01, 5 )  the 
comparison of the creative thinking test score were statistically significant higher than the pretest scores 
at .01, and 6) the students satisfaction towards the instructional model was at the highest level (x�= 4.73 
S.D. = 0.28). In conclusion, the synthesized PBLPSC model can be enhanced the creative thinking. 
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1.  บทนํา 
ปจจุบันประเทศไทยไดกําหนดวิสัยทัศนเชิงนโยบายที่

เปลี่ยนเศรษฐกิจแบบเดิมไปสูเศรษฐกิจที่ขับเคลื่อนดวย
นวัตกรรม หรือที่ เรียกกวา ประเทศไทย 4.0 เพื่อให
ประชาชนมีโอกาสกลายเปนกลุมผูมีรายไดสูง โดยจะตอง
ปรับเปลี่ยนโมเดลเศรษฐกิจเปน “ทํานอย ไดมาก” 
เปลี่ยนจากการผลิตสินคา “โภคภัณฑ” ไปสูสินคาเชิง 
“นวัตกรรม” [1] การศึกษาจึงเปนสวนสําคัญในการ
ขับเคลื่อนประเทศไทย 4.0 การศึกษาไทยในยุคไทย
แลนด 4.0 จะตองสามารถยกระดับคุณภาพการศึกษา 
สรางผูเรียนที่มีสมรรถนะเปนที่ตองการ สนับสนุนการคิด
นวัตกรรมและการพึ่งพาตนเองไดบางทางเทคโนโลยี 
สงเสริมใหผู เ รียนมีการคิด 10 มิติ  ไดแก  วิพากษ 
วิเคราะห สังเคราะห บูรณาการ มโนทัศน เปรียบเทียบ 
กลยุทธ ประยุกต อนาคต และสรางสรรค [2] ประเทศ
ไทยกําลังพัฒนาระบบการศึกษา 4.0  สรางผูเรียนจาก
ผู ใ ช น วั ตกรรมมา เป นผู คิ ดนวั ตกรรม  [3] ตาม
พระราชบัญญตัิการศึกษาแหงชาติ พ.ศ.2542 มาตรา 24 
กําหนดใหสถานศึกษาและหนวยงานที่ เ ก่ี ยวข อง
ดําเนินการฝกทักษะ กระบวนการคิด การจัดการ การ
เผชิญสถานการณ และการประยุกตความรูมาใชเพื่อ
ปองกันและแกไขปญหา ฝกใหทําได คิดเปน ทําเปน รัก
การอานและเกิดการใฝรูอยางตอเนื่อง สงเสริมสนับสนุน
ใหผูสอนจัดบรรยากาศ สภาพแวดลอม สื่อการเรียน และ
อํานวยความสะดวกเพื่อใหผูเรียนเกิดการเรียนรูและมี
ความรอบรู [4] การพัฒนาผูเรียนใหมีทักษะสําคัญและ
จําเปนตอการดําเนินชีวิตในศตวรรษที่ 21 สงผลตอการ
เปลี่ยนแปลงเศรษฐกิจ สังคมและวัฒนธรรม การเมือง
การปกครอง และวิถีการดําเนินชีวิตของมนุษยทั่วโลก 
ผูเรียนจึงจําเปนตองไดรับการฝกทักษะที่สําคัญเพื่อจะได
อยูในสังคมอยางมีความสุข [5] และไดใชความรูความ 
สามารถเต็มศักยภาพของตนเองในการปฏิบัติหนาที่ และ
ทําประโยชนใหกับสังคม ตามกรอบแนวคิดการเรียนรูใน
ศตวรรษที่  21  มุงเนนใหผูเรียนมีทักษะ 3 ดาน คือ 
ทักษะการเรียนรูและนวัตกรรม ทักษะดานสารสนเทศ 
สื่อ และเทคโนโลยี ทักษะดานชีวิตและอาชีพ หนึ่งใน
ทักษะการเรียนรูและนวัตกรรม คือ ความคิดสรางสรรค 
(Creative Thinking) ซึ่งเปนความสามารถทางสมองที่คิด
ไดกวางไกลหลายทิศทาง หรือ การคิดแบบกระจาย 

(Divergent Thinking) ต ามทฤษ ฎี โคร งสร า งทาง
สติปญญาของ Guilford [6] ประกอบดวย 1) ความคิด
คลองแคลว 2) ความคิดยืดหยุน 3) ความคิดละเอียดลออ 
4) ความคิดริเร่ิม ซึ่งตองอาศัยลักษณะความกลาคิด กลา
ลอง เพื่อทดสอบความคิดของตน บอยคร้ังที่ความคิด
ริเร่ิมตองอาศัยความคิดจินตนาการหรือที่ เรียกวา 
จินตนาการประยุกต คือ ไมใชคิดเพียงอยางเดียว แต
จําเปนตองคิดสรางและหาทางทําใหเกิดผลงาน [7] 

จากเหตุผลดังกลาว ผูวิจัยจึงไดทําการการพัฒนา
รูปแบบการเรียนการสอนที่มุงเนนการพัฒนากระบวนการ
คิดของผูเรียนโดยใชรูปแบบการเรียนรูโดยใชปญหาเปน
ฐานมาเปนตัวกระตุนการเรียนรูของผูเรียน  จัดกิจกรรม
การพัฒนาทักษะความคิดสรางสรรคที่ เพื่อเพิ่มความคิด
สรางสรรค โดยใชเทคนิคตาง ๆ เชน การระดมสมอง การ
คิดแบบหมวกหกใบ การฝกหาเหตุผล การอานเชิง
สรางสรรค การเขียนเชิงสรางสรรค การมองภาพในมิติ
ตาง ๆ การคิดรอบทิศทาง ฯลฯ จัดวิธีการเรียนเปนคูสอง
คนเพื่อฝกฝนการทํางานรวมกันและชวยกันคิด ลดความ
กดดัน เปดโอกาสใหแสดงออก และเสริมศักยภาพผูเรียน
ในดานเทคนิค เนื้อหาความรูรายวิชา และการเรียนรูโดย
ใชปญหาเปนฐาน เพื่อเพิ่มความคิดสรางสรรคใหกับ
ผูเรียน 

 
2.  วัตถุประสงคของการวิจัย 

2.1  เพื่อสังเคราะหรูปแบบการเรียนการสอนโดยใช
ปญหาเปนฐานรวมกับวิธีการเรียนเปนคูที่มีระบบเสริม
ศักยภาพผานเครือขายคอมพิวเตอร เพื่อเพิ่มความคิด
สรางสรรค หรือรูปแบบ PBLPSC 

2.2  เพื่อพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรตามรูปแบบ 
PBLPSC ที่สังเคราะหข้ึน  

2.3  เพื่อหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร
ตามรูปแบบ PBLPSC  

2.4  เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ
ผูเรียนกอนเรียนและหลังเรียน 

2.5  เพื่อเปรียบเทียบทักษะความคิดสรางสรรคของ
ผู เรียนกอนเรียนและหลังเรียนที่ เรียนตามรูปแบบ 
PBLPSC 

2.6  เพื่อหาความพึงพอใจของผูเรียนที่เรียนตาม
รูปแบบ PBLPSC  
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3.  ขอบเขตของการวิจัย 
3.1 การวิจัยคร้ังนี้ เปนการสังเคราะห รูปแบบ 

PBLPSC และนํารูปแบบที่ไดไปใชเปนตนแบบในการ
พัฒนาบทเรียน โดยใช เนื้อหารายวิชาสัมมนาทาง
คอมพิวเตอรศึกษา รหัสวิชา ECE405 จํานวน 4 บทเรียน
และกิจกรรมพัฒนาทักษะความคิดสรางสรรค หลักสูตร
สาขาวิ ช าคอมพิ ว เตอร ศึ กษา  คณะค รุ ศาสตร  
มหาวิทยาลัยราชภัฏราชนครินทร พุทธศักราช 2555 

3.2 ตัวแปรที่ศึกษา 
1) ตัวแปรตน ไดแก รูปแบบ PBLPSC 
2) ตัวแปรตาม ไดแก ความเหมาะสมของ

รู ปแบบ  PBLPSC คุ ณภาพของ รู ปแบบ  PBLPSC 
ประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน ผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียน ความคิดสรางสรรค และความพึงพอใจของผูเรียน 

 
4.  วิธีดําเนินการวิจัย 

การวิจัยนี้แบงเปน 4 ข้ันตอน ประกอบดวย 
4.1 ระยะที่ 1 สังเคราะหรูปแบบ PBLPSC  แบงออก 

เปน 5 ข้ันตอน ดังนี้ 
1)  ศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวของ  
2) ออกแบบรูปแบบ PBLPSC จากการศึกษา  

การสํารวจขอมูล วิเคราะห สังเคราะหขอมูลจากเอกสาร
และงานวิจัยที่เก่ียวของ  

3) นาํเสนอรูปแบบ PBLPSC ตออาจารยทีป่รึกษา
ตรวจสอบและปรับปรุงแกไข 

4) สรางเคร่ืองมือสําหรับประเมินความเหมาะสม
ของรูปแบบ PBLPSC และนําเสนอตออาจารยที่ปรึกษา
วิทยานิพนธเพื่อตรวจสอบ 

5)  การประเมินความเหมาะสมของรูปแบบ 
PBLPSC มีข้ันตอน 3 ไดแก (1) นํารูปแบบ PBLPSC  ที่
ผูวิจัยไดพัฒนาข้ึนใหผูเชี่ยวชาญประเมินความเหมาะสม 
จํานวน 13 คน โดยใชวิธีการสนทนากลุม (2) นําฉันทามติ
และขอเสนอแนะของผูเชี่ยวชาญจากกระบวนการสนทนา
กลุมมาปรับปรุงแกไข และเสนออาจารยที่ปรึกษาวิทยานิพนธ
ตรวจสอบ 

4.2 ระยะที่ 2 พัฒนารูปแบบ PBLPSC ประกอบดวย 
3 ข้ันตอน ดังตอไปนี้ 

1)  พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรตามรูปแบบ 
PBLPSC ที่ไดสังเคราะหข้ึน โดยใช ADDIE Model แบง
ออกเปน 5 ข้ันตอน [8] ไดแก  

1.1)  การวิเคราะห (A : Analysis)  
ประกอบดวยการดําเนินการดังนี้ ประเมินความตองการ
และผูเรียน กําหนดเนื้อหา กําหนดกลุมผูเรียนเปาหมาย 
ศึกษาเคร่ืองมือในการพัฒนา วิเคราะหวัตถุประสงค 
เชิงพฤติกรรม วิเคราะหเนื้อหา สรางแบบทดสอบ 

1.2)  การออกแบบ (D : Design) 
ประกอบดวยการกําหนดขอกําหนดทางเทคนิคตาม
รูปแบบ PBLPSC ที่ไดสังเคราะหข้ึน ประกอบดวย (1) 
เทคนิคการเรียนรูโดยใชปญหาเปนฐาน ตามรูปแบบ 
PBLPSC ซึ่งประกอบดวย 7 ข้ันตอน (2) เทคนิคการเรียน
เปนคู โดยผูวิจัยไดแบงกลุมผูเรียนตามผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนเปนสองกลุม และจัดใหผูเรียนเรียนรูคูกันระหวาง
ผูเรียนที่มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเกง-ออน และ (3)  
เทคนิคการเสริมศักยภาพทางการเรียน ผูวิจัยใชเทคนิค
เสริมศักยภาพทางการเรียน โดยใชแนวคิดจากฮานนาฟน
ที่มี 4 แบบ [9] คือ ดานความคิดรวบยอด ดานกลยุทธ 
ดานการคิด และดานกระบวนการเรียนรู ปรับใหเหลือ 2 
แบบ ที่เหมาะสมกับผูเรียน ดานการคิด (Metacognitive 
Scaffolding) แนะแนวสิ่งที่เก่ียวของกับวิธีการคิดใน
ระหวางการเรียนรูโดยอาศัยกระบวนการคิดของตนเอง 
และดานกระบวนการเรียนรู (Procedural Scaffolding) 
ชวยแนะนําวิธีการใชแหลงทรัพยากรและเคร่ืองมือ และ
แนะนําผูเรียนขณะเรียนรู ซึ่งอยูในรูปแบบการแนะนํา
การใชเคร่ืองมือทางปญญา ผูวิจัยไดจัดทําการเสริม
ศักยภาพทางการเรียนดานการคิดในรูปแบบของใบงาน
ในการฝกทักษะตามเนื้อหารายวิชา และจัดทําการเสริม
ศักยภาพทางกระบวนการดวยสื่อประกอบการเรียน
เรียนรูใน วิดีทัศน ภาพประกอบ รวมถึงแหลงเรียนรู
ภายนอก 

1.3)  การพัฒนา (D : Development)  
ประกอบดวย 3 ข้ันตอน ไดแก (1) ข้ันเตรียมการ 
(Preparation Phase) ผูวิจัยเตรียมการพัฒนาบทเรียน
คอมพิวเตอร ไดแก เตรียมวัสดุประกอบบทเรียนคอมพิวเตอร 
ไดแก ภาพ ขอความ และเสียง และเตรียมหัสผูใชงาน
สําหรับการสรางหองเรียนไลนดวย Google Classroom 
สรางการนําทางเขาใชระบบดวย Google Site และสราง
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แบบทดสอบออนไลนดวย Google Form  (2) ข้ันสราง
บท เ รี ยน  (Develop the Lesson) ผู วิ จั ย ได พัฒนา
บทเรียนคอมพิวเตอรตามรูปแบบ PBLPSC ตามเนื้อหาที่
ไดออกแบบไว จัดทําใบงาน แบบทดสอบออนไลนกอน
เรียนและหลังเรียน (3)  การทําเอกสารประกอบบทเรียน 
(Documentation) ผู วิจัยไดจัดทําเอกสารประกอบ
บทเรียนสําหรับผูเรียน ไดแก คูมือการใชงานรูปแบบ 
PBLPSC สําหรับผูเรียน 

1.4)  ข้ันการทดลองใช (I : Implementation) 
ผูวิจัยไดทําการทดลองใชเบื้องตนกอนไปใชจริงกับกลุม
ตัวอยาง โดยทําการทดลองใชกับนักศึกษา จํานวน 25 
คน โดยแบงเปน  ทดลองใชกับผูเรียน 1 คน ทดลองใช
กับผู เรียน 3 คน และทดลองใชกับผู เรียนกลุมยอย 
จํานวน 21 คน หลังจากทดลองใชเบื้องตนแลว ผูวิจัยได
รวบรวมขอมูลจากการทดลองใชเบื้องตนมาปรับปรุงและ
แกไขระบบใหดี ข้ึน และเสนออาจารยที่ปรึกษาที่
ตรวจสอบความถูกตองและปรับปรุงแกไขตามคําแนะนํา 

1.5)  การประเมินผล (E : Evaluation)  
ผูวิจัยไดประเมิน ผลบทเรียนตามรูปแบบ PBLPSC  
ในเบื้องตน กอนนําไปใชทดลองกับกลุมเปาหมาย และ
ตรวจสอบโดยอาจารยที่ปรึกษาและนําขอแนะนํามา
ปรับปรุงแกไข 

2)  พัฒนาชุดกิจกรรมการพัฒนาความคิด
สรางสรรค โดยคัดเลือกกิจกรรมการพัฒนาทักษะ
ความคิดสรางสรรคที่จะนํามาใชกับรูปแบบ PBLPSC 
โดยเรียนรูเปนรายบุคคล วิเคราะหเนื้อหาในแตละ
กิจกรรมการพัฒนาทักษะความคิดสรางสรรค จัดทํา
เกณฑรูบริค (Rubric) เพื่อประเมินกิจกรรมการพัฒนา
ทักษะความคิดสรางสรรค ออกแบบและพัฒนากิจกรรม
การพัฒนาทักษะความคิดสรางสรรค โดยผูวิจัยเลือก
กิจกรรมที่สามารถทําแบบออนไลนได เพื่อใหเหมาะกับ
บริบทของการเรียนการสอนในศตวรรษที่  21 โดย
ประกอบดวย 6 กิจกรรมใหญ และแตละกิจกรรมจะมี  
1-5 กิจกรรมยอยในการฝกฝนพัฒนาทักษะความคิด
สรางสรรคดวยตนเองของผูเรียน จัดทําคูมือกิจกรรรม
การพัฒนาทักษะความคิดสรางสรรค นําไปทดลองใช
เบื้องตนกับผู เรียนที่ไมใชกลุมตัวอยาง สรุปผลการ
ทดลองใชเบื้องตนและปรับปรุงแกไขชุดกิจกรรมการ
พัฒนาทักษะความคิดสรางสรรค และตรวจสอบโดย

อาจารยที่ปรึกษาวิทยานิพนธและนําขอแนะนํามา
ปรับปรุงแกไข 

4.3  ระยะที่ 3 เก็บรวบรวมขอมูล ประกอบดวย  
3 ข้ันตอน ไดแก  (1) สอบถามความคิดเห็นจาก
ผูเชี่ยวชาญ โดยใชแบบสอบถามความเหมาะสม ทั้งหมด 
11 คน แยกเปน 3 ดาน ไดแก ความเหมาะสมดานเนื้อหา 
จํานวน 3 คน ความเหมาะสมดานเทคนิคและวิธีการ 
จํานวน 5 คน ความเหมาะสมดานความคิดสรางสรรค 
จํานวน 3 คน (2) หาคุณภาพของแบบทดสอบจากกลุม
ตัวอยางที่ไมใชกลุมทดลองจริง จํานวน 10 คน ที่เคย
ลงทะเบียนเรียนวิชาสัมมนาทางคอมพิวเตอรทางการ
ศึกษามากอนในภาคเรียนที่ 2/2559 และ (3) เก็บขอมูล
จากผูเรียนที่เปนกลุมตัวอยางที่ เปนกลุมทดลองจริง 
จํานวน 52 คน ในภาคเรียนที่ 2/2560 

4.4  ระยะที่ 4 วิเคราะหและสรุปผลการทดลอง 
 
5.  ผลการวิจัย 

5.1  ผลการสังเคราะหรูปแบบ PBLPSC ผูวิจัยได
ดําเนินการโดยการศึกษาเอกสาร สํารวจขอมูล สัมภาษณ
ผูเชี่ยวชาญ และปรึกษาอาจารยที่ปรึกษาในการเร่ิมตน 
จากนั้นจึงสังเคราะห รูปแบบ PBLPSC ดวยวิธีการ
สนทนากลุม (Focus Group Discussion) โดยผูเชี่ยวชาญ
จํานวน 13 คน มีความคิดเห็นตรงกันวา การทํางานของ
องคประกอบตาง ๆ มีความสัมพันธกัน สอดคลองกัน 
และมีฉันทามติใหการยอมรับวารูปแบบ PBLPSC ควร
ประกอบดวยองคประกอบหลัก 7 องคประกอบ ไดแก (1) 
โมดูลผูสอน (2) โมดูลเนื้อหา(3) ผูเรียน (4) โมดูลการ
เรียนรูโดยใชปญหาเปนฐานรวมกับวิธีการเรียนเปนคูที่มี
ระบบเสริมศักยภาพ (5) โมดูลการติดตอสื่อสาร (6) โมดูล
กิจกรรมความคิดสร างสรรค  และ (7) โมดูลการ
ประเมินผล ดังรูปที่ 1 

ผลการประเมินความเหมาะสมของรูปแบบ PBLPSC 
โดยผูเชี่ยวชาญ 13 คน มคีวามเห็นวารูปแบบ PBLPSC 
มีความเหมาะสมในภาพรวมอยูในระดับมาก (x� = 4.40, 
S.D.=0.68) ดังตารางที่ 1 
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Online Learning Module

Communication

Module
Learning 

Achievement

PBLPSC Model

PBLPS Learning Module

1. Clarify terms

2. Define the problem

3. Analyze the problem

4. Draw a system inventory

5. Formulate goals

6. Collect additional information

7. Synthesize new information

PBL Module : The Seven-jump 

Teacher

Module

Student

Module
Content

Module

4.1

1 2 3 5

4 Assessment

Module

Creative Thinking &

Activity Module

Fluency

Originality

Elaboration

Abstractness of Titles

Resistance to 

Premature Closure

6

7

Pair Learning Method

Scaffolding Module

4.2

4.3

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่ 1 รูปแบบ PBLPSC 

ตารางที่ 1 ผลการประเมินความเหมาะสมของรูปแบบ PBLPSC โดยผูเชี่ยวชาญจํานวน 13 คน 

รายการประเมิน 𝐱𝐱� S.D. ระดับความเหมาะสม 

1. โมดูลผูสอน 4.46 0.66 มาก 
2. โมดูลเน้ือหา 4.46 0.66 มาก 
3. โมดูลผูเรียน 4.38 0.65 มาก 
4. โมดูล PBL 4.53 0.64 มากท่ีสุด 
5. วิธีการเรียนเปนคู 4.23 0.93 มาก 
6. โมดูลเสริมศักยภาพ 4.38 0.77 มาก 
7. โมดูล PBL รวมกับวิธีการเรียนเปนคูท่ีมีระบบเสริมศักยภาพ 4.38 0.65 มาก 
8. โมดูลการติดตอสื่อสาร 4.31 0.85 มาก 
9. โมดูลกิจกรรมความคิดสรางสรรค  4.23 0.60 มาก 
10. โมดูลการประเมินผล 4.46 0.78 มาก 
11. ภาพรวมของรูปแบบ PBLPSC  4.23 0.60 มาก 
12. การนํารูปแบบ PBLPSC ไปใชจริง 4.00 0.58 มาก 

คาเฉลี่ย 4.40 0.68 มาก 
 

5.2  ผลการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรตาม
องคประกอบของรูปแบบโดยใช Google Site เพื่อนําทาง
ใหกับผูเรียน Google Classroom เพื่อสรางหองเรียน
ออนไลน  และ  Google Form เพื่ อสร า งและทํ า
แบบทดสอบออนไลน เนื้อหารายวิชาที่ใชในการทดลอง
คร้ังนี้ คือ วิชาสัมมนาทางคอมพิวเตอรศึกษาของสาขา 
วิชาคอมพิวเตอร ศึกษา หลักสูตรครุศาสตรบัณฑิต 

มหาวิทยาลัยราชภัฏราชนครินทร โดยคัดเลือกมา 4 
บทเรียน รวมทั้งชุดกิจกรรมการพัฒนาความคิดสรางสรรค 
ซึ่งประกอบดวย 6 กิจกรรมประกอบดวย การอานเชิง
สรางสรรค การเขียนเชิงสรางสรรค การคิดรอบดาน การ
มองภาพในมิติตาง ๆ  การคิดแบบมหมวกหกใบ  และ
สถานการณปญหาของรายวชิา ดังรูปที่ 2 
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รูปที่ 2  หนาจอเวบ็ไซตของบทเรียนคอมพิวเตอรตามรูปแบบ PBLPSC 

ผลการประเมินบทเรียนคอมพิวเตอรดวยแบบ 
สอบถามโดยผู เชี่ยวชาญ พบวา ความคิดเห็นของ
ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาที่มีตอบทเรียนที่พัฒนาข้ึนอยูใน
ระดับมาก (x� = 4.44, S.D. = 0.46) ดังตารางที่ 2  
ตารางที่ 2 ผลการประเมินดานเนื้อหาของบทเรียน  

คอมพิวเตอรตามรูปแบบ PBLPSC โดย  
  ผูเชีย่วชาญจํานวน 3 คน 

รายการประเมิน 𝐱𝐱� S.D. 
ระดับความ
เหมาะสม 

1. ดานวิธีการจัดการเรียน
การสอนออนไลน 

4.50 0.50 มาก 

2. ดานเน้ือหาและแหลง
เรียนรูเพ่ิมเติม 

4.28 0.19 มาก 

3. ดานโจทยสถานการณ
ปญหา 

4.67 0.58 มากท่ีสุด 

4. ดานการเสริมศักยภาพ 4.42 1.01 มาก 
5. ดานกิจกรรมการเรียนและ

การประเมินผล 
4.42 0.52 มาก 

คาเฉลี่ย 4.44 0.46 มาก 

ความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญดานเทคนิคและวิธีการที่
มีตอบทเรียนคอมพิวเตอรตามรูปแบบ PBLPSC อยูใน
ระดับมากที่สุด (x�= 4.71, S.D. = 0.20) ดังตารางที่ 3  

 
 
 

ตารางที่ 3  ผลการประเมินดานเทคนิคและวิธีการของ
บทเรียนคอมพิวเตอรตามรูปแบบ PBLPSC 
โดยผูเชี่ยวชาญจํานวน 5 คน 

รายการประเมิน 𝐱𝐱� S.D. 
ระดับความ
เหมาะสม 

1. ดานการออกแบบและการ
ใชงานเว็บไซต 

4.73 0.09 มากท่ีสุด 

2. ดานการใชงานของผูเรียน 4.68 0.43 มากท่ีสุด 
3. ดานการเรียนการสอนโดย

ใชปญหาเปนฐาน  
4.84 0.22 มากท่ีสุด 

4. ดานการชวยเสริมศักยภาพ
ดานการคิดในข้ันตอนการ
เรียนการสอนโดยใช
ปญหาเปนฐาน 

4.40 0.43 มาก 

5. ดานการชวยเสริมศักยภาพ
ดานกระบวนการในการ
เรียนรูเน้ือหา    

4.33 0.33 มาก 

6. ดานการเรียนเปนคู 4.70 0.41 มากท่ีสุด 
7. ดานการประเมินผล 5.00 0.00 มากท่ีสุด 
8. ดานผูสอน 4.62 0.43 มากท่ีสุด 
9. ดานการติดตอสื่อสาร 4.90 0.09 มากท่ีสุด 

คาเฉลี่ย 4.71 0.20 มากท่ีสุด 

 ความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญดานความคิดสรางสรรค
ที่มีตอชุดกิจกรรมพัฒนาทักษะความคิดสรางสรรคอยูใน
ระดับมาก (x� = 4.48, S.D. = 0.45) ดังตารางที่ 4 
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ตารางที่ 4 ผลการประเมินดานกิจกรรมพัฒนาทักษะ  
   ความคิดสรางสรรคตามรูปแบบ PBLPSC   
   ผูเชีย่วชาญจํานวน 3 คน 

รายการประเมิน 𝐱𝐱� S.D. 
ระดับความ
เหมาะสม 

1. ดานการจัดกิจกรรม
พัฒนาทักษะความคิด
สรางสรรค 

4.44 0.42 มาก 

2. ดานสถานการณปญหา
ของรายวิชา 

4.56 0.51 มากท่ีสุด 

คาเฉลี่ย 4.48 0.45 มาก 

5.3  ผลการวิเคราะหประสิทธิภาพของบทเรียน
คอมพิวเตอรตามรูปแบบ PBLPSC พบวาบทเรียน
คอมพิวเตอรที่พัฒนาข้ึนมีประสิทธิภาพตามเกณฑ
มาตรฐานของเมกุยแกนส มีคาเทากับ 1.32 ซ่ึงมีคา
มากกวา 1.00 ดังตารางที่ 5 
ตารางที่ 5 ผลการวิเคราะหประสิทธิภาพของบทเรียน   

 คอมพิวเตอรตามรูปแบบ PBLPSC (n=52) 
การ

ทดสอบ 
คะแนน 

เต็ม 
คะแนน 
รวม 

𝐱𝐱� S.D. 

กอนเรียน 20 514 9.88 2.44 
หลังเรียน 20 679 13.06 2.40 

คาประสิทธิภาพตามเกณฑของ = 1.32 
เมกุยแกนส 

 

5.4  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผูเรียนหลังจากเรียน
ดวยบทเรียนที่พัฒนาข้ึน มีคาสูงกวากอนเรียนอยางมี
นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 ดังตารางที่ 6 
ตารางที่ 6 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  

 ของกลุมตัวอยางกอนเรียนและหลัง (n=52) 
คะแนน
ทดสอบ 

𝐱𝐱� S.D. t p 

กอนเรียน 9.88 2.44 11.24 .000** 
หลังเรียน 13.06 2.40 

* มีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

5.5  ความคิดสรางสรรคของผูเรียนหลังจากเรียนดวย
บทเรียนที่พัฒนาข้ึน มีคาสูงกวากอนเรียนอยางมี
นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 ดังตารางที่ 7 

 

ตารางที่ 7  ผลการเปรียบเทียบความคิดสรางสรรคของ
กลุมตัวอยางกอนเรียนและหลังเรียน(n=52) 

คะแนน
ทดสอบ 

𝐱𝐱� S.D. t p 

กอนเรียน 52.44 13.12 9.18 .000** 
หลังเรียน 72.29 15.73 

* มีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

5.6  ผลการวิเคราะหความพึงพอใจของผูเรียนที่เปน
กลุมตัวอยาง โดยเปนนักศึกษาสาขาวิชาคอมพิวเตอร
ศึกษา คณะครุศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏราชนครินทร 
จํานวน 52 คน ที่เรียนดวยบทเรียนที่พัฒนาข้ึนอยูใน

ระดับมากที่สุด (x�= 4.73, S.D. = 0.28) ดังตารางที่ 8 
ตารางที่ 8  ระดับความพึงพอใจของผูเรียนที่ตอบทเรียน  

 คอมพิวเตอรตามรูปแบบ PBLPSC (n=52) 

รายการประเมิน 𝐱𝐱� S.D. 
ระดับความ
เหมาะสม 

1. ดานการออกแบบและการ
ใชงานเว็บไซต 

4.74 0.30 มากท่ีสุด 

2. ดานการใชงานของผูเรียน 4.70 0.27 มากท่ีสุด 
3. ดานการเรียนการสอนโดย

ใชปญหาเปนฐาน  
4.63 0.45 มากท่ีสุด 

4. ดานการชวยเสริมศักยภาพ
ดานการคิดในข้ันตอนการ
เรียนการสอนโดยใชปญหา
เปนฐาน 

4.78 0.37 มากท่ีสุด 

5. ดานการชวยเสริมศักยภาพ
ดานกระบวนการในการ
เรียนรูเน้ือหา    

4.71 0.40 มากท่ีสุด 

6. ดานการเรียนเปนคู 4.67 0.57 มากท่ีสุด 
7. ดานการประเมินผล 4.73 0.31 มากท่ีสุด 
8. ดานผูสอน 4.85 0.24 มากท่ีสุด 
9. ดานการติดตอสื่อสาร 4.76 0.30 มากท่ีสุด 
10. ดานกิจกรรมพัฒนาทักษะ    

  ความคิดสรางสรรค 
4.77 0.31 มากท่ีสุด 

11. ดานการประเมินตนเอง  
 และเพ่ือนรวมทีม 

4.74 0.41 มากท่ีสุด 

คาเฉลี่ย 4.73 0.28 มากท่ีสุด 
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6.  สรุปและอภิปรายผล 
6.1 การสังเคราะหรูปแบบ PBLPSC ไดจากการศึกษา

เอกสารทฤษฎีและงานวิจัยที่เก่ียวของ ประชุมกลุมยอย 
(Focus Group) และประเมินความเหมาะสมจาก
ผู เชี่ยวชาญ จํานวน 13 คน ปรับปรุงและแกไขตาม
ขอเสนอแนะจากผูเชี่ยวชาญ ผูวิจัยไดออกแบบการจัด 
การเรียนการสอน 3 มิติ ไดแก มิติตามเนื้อหาหลักสูตรมิติ
ดานพฤติกรรมการสอนของครู และมิติดานพฤติกรรม
การเรียนของผูเรียน จัดเตรียมเทคนิควิธีการสอนโดยใช
ปญหาเปนฐาน จัดการเรียนเปนคู และมีกิจกรรมเสริม
เพื่อฝกทักษะความคิดสรางสรรคใหกับผูเรียนสอดคลอง
ที่ William กลาวไว [10] โดยจัดกิจกรรมใหผู เรียนมี
ความพรอมทางกายและทางใจ มีความคิดเชิงบวก เมื่อ
เจอกับสถานการณโจทยปญหาจะทําใหผูเรียนมีสวนรวม
ในการกําหนดเปาหมายในการเรียนรูทําใหเกิดความ
เขาใจและจดจําไดนานสอดคลองกับ Davis and Harden 
[11] มีระบบเสริมศักยภาพชวยเหลือผู เรียนกาวขาม
อุปสรรคไปไดสอดคลองกับความคิดของ Hannafin [9] ที่
ไดนําเสนอไวและใชระบบบทเรียนคอมพิวเตอรออนไลน
เพื่อยืดหยุนในการใชงานตามความสะดวกของผูเรียน ลด
การเผชิญหนาและทําใหผูเรียนกลาแสดงออกสอดคลอง
กับงานวิจัยของวิทยา [12] 

6.2 บทเรียนคอมพิวเตอรที่ไดพัฒนาข้ึนออกแบบโดย
ใช ADDIE Model มีการประเมินคุณภาพจากผูเชี่ยวชาญ 
3 ดาน ไดแก 1) ดานเนื้อหา 2) ดานเทคนิคและวิธีการ 
โดยเนื้อหามีการกําหนดวัตถุประสงคของบทเรียนไวอยาง
ชัดเจน ครอบคลุม นําขอเสนอแนะจากผูเชี่ยวชาญมา
ปรับปรุง จะไดบทเรียนที่ครบถวนตามขอบเขตเนื้อหา 
โดยตองพิจารณาประเด็นตาง ๆ ไดแก คุณลักษณะของ
ผูเรียน วัตถุประสงค ความรู ทักษะ และพฤติกรรมที่
คาดหวัง ปริมาณและความลึกของเนื้อหา และแหลงขอมูล
ที่มีอยู สอดคลองกับที่มนตชัยกลาวไว  [8] และใช
วัตถุประสงคของบทเรียนคอมพิวเตอรมาเปนแนวทางใน
การออกแบบแผนการสอน ซึ่งประกอบดวย วัตถุประสงค 
เนื้อหา สถานการณปญหา กิจกรรมการเรียนรู การเสริม
ศักยภาพ ใบงาน เกณฑการใหคะแนน แบบทดสอบ และ
คําถามทายบท จากการวิจัยผูวิจัยพบวากิจกรรมที่เพิ่ม
ความคิดสรางสรรคที่บูรณาการกับรายวชิาจะใหประโยชน
กับผูเรียนคุมคา เชน การออกแบบภาพอินโฟกราฟกใน

การพัฒนาผูเรียนในศตวรรษที่ 21 การเขียนโครงการ
พัฒนาผูเรียน อีกทั้งกิจกรรมลักษณะนี้ในข้ันตอนการคิด 
เนนใหผูเรียนคิดโครงการที่แปลก ไมซ้ําใคร เปนเนื้อหาที่
ไมเคยเรียนมากอน จะสรางความทาทาย และสราง
จินตนาการใหกับผูเรียน ดานเทคนิคและวิธีการ บทเรียน
คอมพิวเตอรออนไลนพัฒนาดวย Google for Education 
เชน Google Site, Google Classroom, Google Form, 
Google Draw เปนตน ข้ันตอนการเรียนรูใชรูปแบบการ
เรียนการสอนโดยใชปญหาเปนฐาน และการเรียนเปนคู 
หากผูเรียนตองการความชวยเหลือจะมีการชวยเสริม
ศักยภาพใหกับผูเรียน มีการทดสอบและปรับปรุงระบบ
กอนนําไปใชจริง และ 3) ดานชุดกิจกรรมพัฒนาทักษะ
ความคิดสรางสรรค จัดทําเปนกิจกรรมแบบออนไลน 
จํานวน 6 กิจกรรม ไดแก การอานอยางสรางสรรค การ
เขียนเชิงสรางสรรค การคิดรอบดาน การมองภาพในมิติ
ตาง ๆ การคิดแบบหมวกหกใบ และสถานการณปญหา
ของรายวิชา โดยจัดกิจกรรมในชวงกอนเร่ิมเรียนเนื้อหา 
เพื่อเปนการปรับพฤติกรรมและทัศนคติ โดยกิจกรรมการ
อานอยางสรางสรรค ผูวิจัยเลือกบทความที่มีผลทางจิตใจ
และเปนบทความที่ชวยฝกการคิดบวก กิจกรรมการเขียน
เชิงสรางสรรคเปนการเขียนสิ่งที่คิดอยู ณ ขณะนั้น ประมาณ 
5 บรรทัด ผูวิจัยสังเกตวา ผูเรียนสวนใหญเขียนเร่ืองที่ตน
กังวลและปญหาที่แกไข หรือทําใจไมไดในชีวิตในสัปดาห
แรก ๆ หลังจากนั้นผูเรียนจะมีทางแกไขปญหาได และ
เร่ิมเขียนเร่ืองที่สรางกําลังใจใหตนเอง ซึ่งทําใหเกิดการ
เปลี่ยนแปลงภายในของผูเรียน ทําใหเปนคนกลาเผชิญ
ปญหาหรือรูจักการยับยั้งชั่งใจในการจัดการกับปญหา
ไดมากข้ึน ซ่ึงหนึ่งในการทดสอบของแบบทดสอบความคิด
สรางสรรคของทอแรนซมีเร่ืองของการทดสอบความ
ยับยั้งชั่งใจดวย 

6.3 ผลการวิเคราะหประสิทธิภาพของบทเรียน
คอมพิวเตอรตามรูปแบบ PBLPSC พบวาบทเรียน
คอมพิวเตอรที่พัฒนาข้ึนมีประสิทธิภาพตามเกณฑ
มาตรฐานของเมกุยแกนส มีคาเทากับ 1.32 ซึ่งมีคามากกวา 
1.00 แสดงวาเปนบทเรียนคอมพิวเตอรที่มีประสิทธิภาพ 

6.4 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผูเรียนหลังจากเรียน
ดวยบทเรียนที่พัฒนาข้ึน มีคาสูงกวากอนเรียนอยางมี
นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 เนื่องจากผูวิจัยจัดทําสื่อ
และแหลงเรียนรูใหผูเรียนไดศึกษาเพิ่มเติมตามความ
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สะดวกของผูเรียนซึ่งสามารถเขาถึงไดทุกที่ ทุกเวลา 
นอกจากนี้ ในการฝกทักษะ ไดมอบหมายใหผูเรียนทํา 
ใบงานโจทยสถานการณปญหารวมกับเพื่อนคูของตนเอง 
จัดทําคําแนะนําเพื่อเสริมศักยภาพใหกับผูเรียน ชวยเหลือ
และสนับสนุนใหผูเรียนสามารถเรียนรูไดดวยตนเอง
สอดคลองกับงานวิจัยของวิมาน [13] 

6.5 ความคิดสรางสรรคของผูเรียนหลังจากเรียนดวย
บทเรียนที่พัฒนาข้ึน มีคาสูงกวากอนเรียนอยางมีนยัสาํคัญ
ทางสถิติที่ระดับ .01 โดยใชแบบวัดความคิดสรางสรรค
โดยอาศัยรูปภาพ แบบ ก ตามแนวคิดของทอแรนซ เปน
แบบทดสอบที่ใหผูเรียนวาดภาพตอเติมใหเปนเร่ืองราว
แปลกใหม ไมซ้ําใคร ในงานวิจัยนี้มีการการฝกคิดบวก
เพื่อชวยทําใหผูเรียนมีความกลา มีความอดทน สราง
โอกาสที่จะเรียนรูจากโจทยสถานการณปญหาใหม ๆ ที่
ไมเคยมีประสบการณมากอน  ฝกสรางภาพอินโฟกราฟก 
ฝกเผชิญหนากับปญหาและเรียนรูวิธีแกปญหาตาง ๆ 
ดวยวิธีใหมที่แตกตางไปจากเดิม และฝกระดมสมอง
รวมกัน นอกจากนี้ยังมีงานวิจัยที่ยืนยันไดวาความคิด
สรางสรรคและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนมีคาเพิ่มข้ึนไป
ดวยกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ [14]  

6.6 ผูเรียนมีความพึงพอใจตอบทเรียนคอมพิวเตอร
อยูในระดับมากที่สุด เนื่องจากมีการนําเสนอบทเรียน 
ที่นาสนใจและเปนข้ันตอน จัดระบบการมีสวนรวม 
ในการแลกเปลี่ยนเรียนรูและทําภารกิจแกปญหารวมกัน
เปนคู มีระบบการใหความชวยเหลือทั้งดานการชวยเสริม
ศักยภาพการเรียน และชวยเหลือโดยผูสอนผานเครือขาย
คอมพิวเตอรทั้งแบบประสานเวลาและไมประสานเวลา 
สามารถติดตามความกาวหนาการทํากิจกรรมและการ
ประเมินผลไดตลอดเวลา มีแหลงขอมูลที่เพียงพอ และ
สามารถติดตอสื่อสารระหวางสมาชิก  สอดคลองกับ
งานวิจัยของสุรพล [15] ที่พบวาผูเรียนมีความพึงพอใจ
เนื่องจากผูเรียนมีความเปนอิสระในการเรียนและอิสระที่
ไดไปศึกษาคนควาดวยตนเอง ผูเรียนไดทดลองดวย
ตนเอง เลือกชวงเวลาในการเรียนรูได สื่อที่ใชมีความ
หลากหลาย ในรูปแบบของสื่อออนไลน ทําใหนักศึกษา
รูสึกอิสระและพึงพอใจที่มีสื่อหลากหลายให เลือกใชได 
ผูเรียนไดมีโอกาสไดซักถามหรืออภิปราย กลาแสดงออก
มากข้ึน งานวิจยัของวิทยา [12] พบวา การเรียนรูรวมกัน
แบบออนไลนทําใหผูเรียนกลาแสดงออกในการแสดง

ความคิดเห็นกับสมาชิกผานเครือขาย และงานวิจัยของ
พิชัย [16]  พบวาการเรียนรู รวมกันผานเครือขาย
คอมพิวเตอรจะทําใหผูเรียนที่ไมคอยกลาแสดงออก กลับ
กลาแสดงออกทางความคิดเพิ่มข้ึน ทําใหผูเรียนเกิด
กระบวนการคิดแกปญหาและคิดเปนระบบมากข้ึน  

6.7 จากการที่ผูวิจัยไดพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร
อยางเปนระบบตามกรอบของรูปแบบ PBLPSC นําเสนอ
บทเรียนที่นาสนใจและเปนข้ันตอน จัดระบบการมีสวน
รวมในการแลกเปลี่ยนเรียนรูและทําภารกิจแกปญหา
รวมกันเปนคู มีระบบการใหความชวยเหลือทั้งดานการ
ชวยเสริมศักยภาพการเรียน และชวยเหลือโดยผูสอนผาน
เครือขายคอมพิวเตอรทั้ งแบบประสานเวลาและไม
ประสานเวลา สามารถติดตามความ กาวหนาการทํา
กิจกรรมและการประเมินผลไดตลอดเวลา มีแหลงขอมูล
ที่เพียงพอ และสามารถติดตอสื่อสารระหวางสมาชิก ทํา
ใหผูเชี่ยวชาญยอมรับและมีผลการประเมินความเหมาะสม
ดานเนื้อหาอยูในระดับมาก และผลการประเมินความ
เหมาะสมดานเทคนิคและวิธีการอยูในระดับมากที่สุด 
สวนการสรางเกณฑใหคะแนนผลงานความคิดสรางสรรค
แบบ Rubric Score สามารถประยุกตใชแนวคิดของทอ
แรนซ ที่มีการประเมิน 4 ดาน ไดแก การคิดคลองแคลว 
การคิดละเอียดลออ การคิดริเร่ิม และการคิดยืดหยุน 

สรุปผลการอภิปราย ความคิดสรางสรรค นับวามี
ความสําคัญอยางยิ่งตอผูเรียนทุกระดับชั้น เนื่องจากเปน
ความสามารถในการประดิษฐ พัฒนา และคิดคนสิ่งที่เปน
ตนแบบ แตกตาง และเหมาะสมกับการใชประโยชน  
ตั้งแตระดับบุคคล คือ การใชความสามารถในการแกปญหา
ในชีวิตประจําวันของตนเองในแบบที่แตกตางไปจากเดิม 
ซึ่งจะนําไปสูการสรางสรรคในสังคม รวมกับการจัดการ
เรียนแบบมีชีวิตชีวา (Active Learning) ที่เนนผูเรียนเปน
สําคัญ เชน การเรียนการสอนโดยใชปญหาเปนฐาน จะ
เปดโอกาสใหผูเรียนไดใชศักยภาพอยางเต็มที่ในการ
สรางสรรคผลงาน จากแนวคิดประสบการณ และความรู
พื้นฐานที่มีอยูเดิม  อีกทั้งยังเปดโอกาสใหผูเรียนไดเรียนรู
รวมกัน โดยใชการเรียนเปนคู และมีการเสริมศักยภาพให 
ความชวยเหลือทั้งดานกําลังใจและดานเทคนิคใหกับ
ผูเรียน เพื่อใหกาวขามผานอุปสรรคในการเรียนรู มีความ
มั่นใจ ใชเหตุผลเชิงวิทยาศาสตร และมีทัศนคติที่ดี มีความ 
มุงมั่นที่จะทําภารกิจใหสําเร็จอยางสรางสรรค  
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7.  ขอเสนอแนะ 
7.1  ขอเสนอแนะที่ไดจากการวิจัย  
การประยุกตใชรูปแบบ PBLPSC จะเหมาะสมกับวิชา

ที่เปดโอกาสใหผูเรียนแสดงความคิดเห็น ระดมสมอง 
ออกแบบกราฟก พัฒนาสื่อดิจิทัล เขียนโปรแกรมใน
รูปแบบเกม เขียนบทความ นําเสนอผลงาน จะสงผลตอ
การพัฒนาความคิดสรางสรรคไดดี สิ่งสําคัญไมควรตําหนิ 
สกัดก้ันจินตนาการของผูเรียน ตองจัดบรรยากาศและ
สภาพแวดลอมใหเพิ่มความคิดสรางสรรคไดอยางเหมาะสม 

7.2  ขอเสนอแนะในการวิจัยคร้ังตอไป  
 การใชแบบวัดความคิดสรางสรรคโดยอาศัยรูปภาพ 
แบบ ก ตามแนวคิดของทอแรนซ มีหลายแบบ ผูวิจัยที่
สนใจสามารถเลือกใชใหหมาะสม หรืออาจใชแบบวัด
ความคิดสรางสรรคโดยอาศัยรูปภาพ แบบ ก ตามแนวคิด
ของทอแรนซ วัดกอนเรียน และหลังเรียนใชแบบ ข. 
เพื่อใหผูเรียนเกิดความสนใจ ไมเบื่อหนายในการทํา
กิจกรรมการวัดความคิดสรางสรรค 
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