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บทคดัย่อ
บทความนีม้วัีตถปุระสงค์เพ่ือศึกษาการส่ือสารความหมายในการ์ตูนแอปพลเิคชันเรือ่งศรธีนญชัย	 เจ้าปัญญา	 ผลการ

ศึกษาพบว่า	ในด้านโครงเรือ่ง	ผูป้ระพันธ์น�าเพียงส่วนต้นเรือ่ง	ตอนท่ีศรธีนญชยัก�าเนดิมาใช้เท่านัน้	ในด้านแก่นเรือ่งหรอืแนวคดิ
ของเรือ่ง	 พบว่า	 มีแก่นเรือ่งทีเ่น้นการใช้สติปัญญาไปในทางทีช่อบ	 และเป็นประโยชน์ต่อสงัคม	 ซึง่แตกต่างจากนทิานพ้ืนบ้าน 
ทีเ่น้นการใช้สตปัิญญาไปในทางทีไ่ม่ชอบ	ในด้านตัวละคร	1)	ตวัละครพระเอก	พบว่า	ในเรือ่งจะเน้นการประกอบสร้างลักษณะ
นสิยัของตวัละครให้มปัีญญาเฉลยีวฉลาดประกอบกับคุณธรรมในการช่วยเหลอืผูอ้ืน่	ซึง่ต่างจากนทิานพืน้บ้าน	2)	ตวัละครปฏปัิกษ์	
พบว่า	 มีการสร้างโจรสามพ่ีน้องขึ้น	 เพ่ือให้เห็นความแตกต่างระหว่างตัวแทนของธรรมะและอธรรมได้อย่างชัดเจน	 ในด้าน 
การแต่งกายของตัวละครเอก	พบว่า	 ผูแ้ต่งมกีารสือ่ความหมายของตัวละครผ่านการแต่งกาย	 โดยจะมกีารแต่งกายในลักษณะ
คล้ายนกัสบื	เพือ่สือ่ให้เหน็ถงึคณุสมบตัขิองตวัละครทีม่สีตปัิญญาในเชิงวิทยาศาสตร์	ช่างสังเกต	และมเีหตุมผีล	ในด้านสถานที่	
พบว่า	ผูแ้ต่งพยายามแทรกสถานทีต่่างๆ	ให้เข้ากบัยคุสมยั	รวมถึงมกีารประชาสมัพนัธ์บรษิทัของผูส้ร้างได้อย่างแยบยล	นอกจากนี้ 
ยงัปรากฏโรงเรยีนซึง่สะท้อนให้เห็นความคิดของคนปัจจบุนั	 ทีม่องว่าโรงเรยีนเป็นแหล่งความรู	้ และสามารถขดัเกลาเยาวชน 
ของชาตไิด้ดทีีส่ดุ	ในด้านการเดนิทางและพาหนะทีใ่ช้	พบว่า	ยงัคงมกีารเดนิเท้าและมกีารใช้ม้าบ้างในบางตอน	ซึง่ท�าให้เหน็ภาพ
ของการคมนาคมในอดีต	 ในด้านอาวุธ	 พบว่า	 ผู้ประพันธ์พยายามหลีกเลี่ยงการใช้อาวุธในแง่ของการใช้ความรุนแรง	ซึ่งเป็น 
การปลกูฝังความคดิในเชงิคณุธรรมให้แก่เยาวชน
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Abstract
	 This	study	aimed	to	investigate	the	communications	in	a	cartoon	application	on	the	title	of	a	Wit	of	
Srithanonchai	Jaophanya.	The	result	revealed	that	the	author	partially	presented	the	beginning	of	the	story	
when	Srithanonchai	was	born	in	the	plot.	Whereas,	the	theme	of	the	story	was	found	that	the	positive	
intellect	was	emphasized	and	also	benefited	society.	This	was	different	from	other	folk	tale	which	always	
presented	the	use	of	negative	tricks.	Additionally,	in	terms	of	the	character,	it	showed	that	1)	the	hero	was	
built	with	a	shrewdness	and	virtue	for	helping	others	that	is	contrast	with	other	normal	folk	tales;	2)	the	
three	robbers	were	built	as	the	opponents	to	be	able	to	see	the	clear	differences	between	the	representatives	
of	the	good	and	evil	sides.	The	hero	costumes	were	communicated	through	styles	which	were	similar	to	
the	detective	in	order	to	present	qualifications	of	the	science	intellect	with	observance	and	reasonability.	
On	the	setting,	it	was	found	that	the	places	were	set	appropriately	to	the	era,	while	the	creator	company	
was	publicized	ingeniously.	Moreover,	the	emergence	of	a	school	reflected	the	current	thought	on	school	
as	the	educating	place	and	developing	the	quality	of	adolescent.	For	journey	and	vehicle	use,	it	was	found	
that	people	remain	going	places	to	places	by	walking	or	riding	horses	in	some	scenes.	This	showed	how	
the	transportation	in	the	past	was.	Finally,	for	the	weapon	aspect,	it	revealed	that	the	author	tried	to	avoid	
using	weapons	in	the	sense	of	violence	so	as	to	nurture	moral	thought	for	teenagers.	
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1.	บทน�ำ
	 นิทานเป็นวรรณกรรมประเภทหนึ่งหนึ่งที่มีรูปแบบ
การเล่าแบบมขุปาฐะ	(Oral	Transmission)	และต่อมามกีาร
พฒันามาสูร่ปูแบบลายลักษณ์อักษร	(Literary	Transmission) 
ตามการเปลีย่นแปลงของยคุสมยั	 นิทานพ้ืนบ้านหลายเรือ่ง
ได้ถกูจารกึและมวีธิกีารเล่าทีถ่กูปรบัเปลีย่นไปจากเดมิ	อาท	ิ
เรือ่งรามเกยีรติ	์กาก	ีพระลอ	สงัข์ทอง	และไกรทอง	เป็นต้น	
โดยผู้เล่าจะมีการเพิ่มเติมจินตนาการหรือเพิ่มรายละเอียด
และเหตุการณ์บางอย่างลงไป	 หรืออาจจะมีการตัดเลือก 
บางส่วนมาน�าเสนอ	 เพื่อให้เข้ากับสังคม	 ทั้งนี้ขึ้นอยู่กับ
วตัถปุระสงค์ของผูเ้ล่า	ดงัที	่กิง่แก้ว	อัตถากร	(2519	:	12-13)	
ได้กล่าวถงึนทิานไว้ว่า	
	 “นิทานเป็นเรื่องเล่าสืบต่อกันมา	 เป็นมรดกทาง
วัฒนธรรม	 ส่วนใหญ่ถ่ายทอดด้วยวิธีมุขปาฐะ	 แต่ก็มีอยู่
จ�านวนมากทีไ่ด้รบัการบนัทกึไว้แล้ว”
	 นอกจากที่คนไทยจะเสพนิทานด้วยการฟังจากการ
บอกเล่าและการแสดงประเภทต่างๆ	 แล้ว	 ยังสามารถรับรู้
นิทานผ่านภาพได้อีกทางหนึ่ง	 ซึ่งในสมัยก่อนเรียกว่า	
จิตรกรรมฝาผนัง	 ที่มีทั้งเร่ืองพุทธประวัติและทศชาดก	
นอกจากนี้นิทานต่างๆ	 ก็ได้รับการถ่ายทอดผ่านจิตรกรรม 
ฝาผนงัเช่นกัน	หากจะกล่าวว่าจติรกรรมฝาผนังเป็นต้นก�าเนิด
ของการ์ตนูไทยก็คงไม่ผดินัก	(สงัเขต	นาคไพจติร,	2530	:	27)
	 การ์ตูนไทยได้มีวิวัฒนาการขึ้นเรื่อยๆ	 โดยจะมีการ
สร้างสรรค์เนื้อหาท่ีน�ามาจากนิทานและวรรณคดีไทยเรื่อง
ต่างๆ	 มาเล่าใหม่	 โดยใช้ลายเส้นในลกัษณะต่างๆ	ประกอบ
กบัข้อความ	ซึง่ได้รบัอทิธพิลมาจากการ์ตนูญีปุ่น่	จงึเป็นเหตุ
ทีท่�าให้เกดิการ์ตนูไทยพนัธุใ์หม่	ดงัที	่วรชัญ์	วานชิวฒันากลุ	
(2549	:	2)	ได้กล่าวถงึการ์ตนูไทยพันธุใ์หม่ว่า	
	 “การ์ตูนไทยพันธุ์ใหม่	 หมายถึง	 การ์ตูนที่มีการน�า
เค้าโครงเนือ้เรือ่งมาจากวรรณคดแีละนิทานพ้ืนบ้านของไทย	
มาผสมผสานกับการวาดภาพสไตล์การ์ตนูญีปุ่น่	รวมถงึมกีาร
ปรับแต่งเนื้อหาเพื่อเพิ่มความสนุกสนานของการ์ตูนตาม
จนิตนาการของนกัเขยีน”	
	 ศรีธนญชัย	 เป็นนิทานพ้ืนบ้านเรื่องหน่ึงท่ีถูกน�ามา 
สร้างสรรค์เป็นการ์ตนูฉบบัต่างๆ	หนึง่ในนัน้คอืการ์ตนู	เรือ่ง
ศรีธนญชัย	 เจ้าปัญญา	 ซึ่งเป็นการน�าเสนอในรูปแบบของ
การ์ตูนช่อง	 มีการตีความศรีธนญชัยข้ึนใหม่	 โดยน�าเฉพาะ
คุณลกัษณะทีด่ขีองศรธีนญชยัมาน�าเสนอ	คอืความโดดเด่น
ในเรื่องสติปัญญา	 ดังที่	 อัมรินทร์	 เดชณรงค	์ และ	 ศิริศักดิ	์
เชาวน์ศริ	ิ(2553	:	บทบรรณาธกิาร)	ได้กล่าวถงึการ์ตนูเรือ่ง
ศรธีนญชยั	เจ้าปัญญาไว้ว่า	

	 “ศรีธนญชัยตามในวรรณคดีนั้นเป็นคนที่เปี ่ยม 
ไปด้วยสติปัญญา	 แต่ในความปราดเปร่ืองของศรีธนญชัย 
ก็แฝงไว้ด้วยความเจ้าเล่ห์แสนกล	 เล่ห์เหลี่ยมแพรวพราย 
เป็นคนเจ้าคิดเจ้าแค้น	 อาฆาตมาดร้าย	พฤติกรรมบางอย่าง
ไม่เหมาะไม่ควรเป็นอย่างยิ่ง	 ศรีธนญชัยในแบบฉบับของ 
ผู้เขียนนั้นจึงเป็นศรีธนญชัยที่ตีความให้มีเอกลักษณ์คงเดิม	
โดดเด่นในเรื่องสติปัญญา	 แต่คงความเป็นเด็กดีตาม
เจตนารมณ์เดิม”
	 เนื่องจากการ์ตูนเรื่องศรีธนญชัย	 เจ้าปัญญา	 มีการ 
น�าเสนอเรื่องโดยการน�านิทานพื้นบ้านเรื่องศรีธนญชัย 
มาตีความใหม่	 เหตุนี้ผู้ศึกษาจึงสนใจท่ีจะศึกษาการสื่อสาร
ความหมายในการ์ตูนเรื่องศรีธนญชัย	 เจ้าปัญญา	 อันจะ
สะท้อนให้เหน็การสร้างสรรค์ต่อยอดและการน�า	 ภูมปัิญญา
ทางวรรณกรรมไทยมาน�าเสนอในรูปแบบใหม่	 ท�าให้ผู้เสพ
วรรณกรรมเกดิอรรถรส	และได้ข้อคดิ	ซึง่สอดคล้องกบัสงัคม
ปัจจุบัน	 น�าไปปรับใช้ในการด�าเนินชีวิต	 อีกทั้งยังเป็นการ
ขยายองค์ความรูใ้นแวดวงวรรณกรรมให้กว้างขว้างขึน้	

2.	วัตถุประสงค์
	 เพื่อศึกษาการสื่อสารความหมายโดยเปรียบเทียบ
การ์ตูนเรือ่งศรธีนญชยั	เจ้าปัญญา	ในแอปพลเิคชัน	กบันทิาน
พ้ืนบ้าน	เรือ่ง	ศรธีนญชัย	(ส�านวนกาพย์)

3.	กรอบแนวคิดและกำรทบทวนวรรณกรรม
	 Berger	 (1997)	ได้แยกองค์ประกอบการเล่าเรือ่งไว้
ดงันี้
	 1.	โครงเรือ่ง	(Plot)	2.	แก่นเรือ่งหรอืแนวคดิทีส่�าคญั
ของเรือ่ง	(Theme)	3.	พระเอก	(Hero)	4.	นางเอก	(Heroine)	
5.	 ตัวประกอบ	(Dispatcher)	6.	 ผู้ร้าย	 (Villains)	7.	 เวลา	
(Time)	 8.	 สถานที่	 (Place)	 9.	 เครื่องหมาย	 (Costume) 
10.	 วิธีการเดินทาง	 หรือยานพาหนะที่ใช้	 (Locomotion) 
11.	 อาวุธ	 (Weapon)	 ในการศกึษาการสือ่สารความหมาย 
ในการ์ตูนแอปพลเิคชันเรือ่งศรธีนญชัย	 เจ้าปัญญา	 ผูศ้กึษา 
ได้ใช้เกณฑ์การเล่าเรือ่ง	 มาใช้ในการศกึษาวิเคราะห์	 เพ่ือให้
เห็นการประกอบสร้างความหมาย	 ที่ผู้เขียนตีความนิทาน 
พ้ืนบ้านเรือ่งศรธีนญชัยใหม่และน�าเสนอแก่ผู้อ่าน	

4.	วิธีกำรศึกษำ
	 4.1	 ข้ันศึกษำและรวบรวมข้อมลู
	 4.1.1	 ศกึษาและรวบรวมข้อมลูการ์ตูนแอปพลเิคชัน
เร่ือง	ศรธีนญชยั	เจ้าปัญญา	จ�านวน	8	ตอน	จาก	แอปพลเิคชนั 
กรนีสกายบุก๊ส์	ได้แก่	
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	 ตอนที	่1	 เดก็ชายกบัค�าท�านาย	ตอนที	่2	ยทุธการ 
จบัขโมย	ตอนที	่3	ผูม้าเยอืน	ตอนที	่4	โจรสามพีน้่อง	ตอนที	่
5	เดก็แสบ...เจ้าปัญญา	ตอนที	่6	จบัตวัเรยีกค่าไถ่	ตอนที	่7	
ช่วยพีน่�า้หวานตอนที	่8	คนดผีคีุม้
	 4.1.2	 ศกึษานทิานพืน้บ้านเรือ่งศรธีนญชยั	(ส�านวน
กาพย์)	
	 4.1.3	 ศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับ 
การสือ่สารความหมาย
	 4.2	ขัน้กำรวเิครำะห์ข้อมลู
	 วิเคราะห์การสือ่สารความหมายการ์ตนูแอปพลเิคชนั	
เรือ่งศรธีนญชัยเจ้าปัญญา	โดยเปรยีบเทยีบกบันทิานพืน้บ้าน
เรือ่งศรธีนญชยั	(ส�านวนกาพย์)
 4.3	ขัน้สรปุ	และอภปิรำยผล
	 น�าเสนอในรูปแบบบทความวิชาการด้วยวิธีการ
พรรณนาวเิคราะห์

5.	นิยำมศัพท์เฉพำะ
 กำรส่ือสำรควำมหมำย/	กำรประกอบสร้ำงควำมหมำย 
หมายถึง	 การเลือกสรรแง่มุมในการน�าเสนอเรื่องและภาพ
การ์ตนูไทยพนัธุใ์หม่ท่ีมีการเปลีย่นแปลงเนือ้หาและรูปแบบ

ไปจากนทิานพ้ืนบ้านเดิมของไทยอนัจะส่งผลต่อความเข้าใจ
ของผู้อ่านทีอ่าจเปล่ียนแปลงตามไปด้วย
 กำร์ตูนแอปพลิเคชัน	 หมายถึง	 การ์ตูนที่น�าเสนอ 
ผ่านโปรแกรมหนงัสืออเิล็กทรอนกิส์

6.	ผลกำรศึกษำ
	 การสื่อสารความหมายในการ์ตูนแอปพลิเคชัน 
เรือ่ง	ศรธีนญชัย	เจ้าปัญญา
	 ในการศึกษาการสื่อสารความหมายจะพิจารณา 
จากหลักเกณฑ์	“การเล่าเรือ่ง”	Berger,	Arthur	Asa	(1997,	
p.	126-127)	มาใช้ในการวิเคราะห์	จากการศึกษาจะพบการ
สื่อสารความหมายในการ์ตูนแอปพลิเคชันเรื่อง	 ศรีธนญชัย	
เจ้าปัญญา	มอีงค์ประกอบดังนี้
 6.1	 โครงเรือ่ง	(Plot)	
	 เป็นองค์ประกอบที่ส�าคัญที่ สุดในการเล่าเรื่อง 
เพราะเป็นการก�าหนดทิศทางของเรื่องว่าจะเป็นไปใน 
ทิศทางใด	 (วรัชญ์	 วานิชวัฒนากุล,	 2549	 :	 37)	 ดังนั้น 
เม่ือการ์ตูนเร่ืองศรีธนญชัย	 เจ้าปัญญามีการเปลี่ยนแปลง 
ไปจากนิทานพื้นบ้านฉบับเดิม	 ย่อมท�าให้ประเด็นด้าน 
ความหมายอืน่ๆ	ในเรือ่งเปล่ียนแปลงตามไปด้วย	

ตำรำงที	่1	 การวเิคราะห์เปรยีบเทยีบโครงเรือ่ง	ระหว่างนทิานพ้ืนบ้านเรือ่งศรีธนญชัย	กบัการ์ตูนเรือ่งศรธีนญชัยเจ้าปัญญา

การเปิดเรือ่ง
	 เปิดเรื่องโดยกล่าวถึงสมัยกรุงศรีอยุธยา	 สมัย 
แผ่นดินของสมเด็จพระเจ้าเจษฎา	 มีสามีภรรยาคู่หนึ่ง 
อาศัยอยู่ในชนบท	 สามีชื่อนันทา	 ภรรยาชื่อนางเหรา 
ท้ังสองแต่งงานอยู่กินกันมานาน	 แต่ไม่มีบุตร	 จึงท�าพิธี 
ตั้งศาลเพียงตา	 บวงสรวงขอบุตร	 พระอินทร์จึงสั่งให้ 
เทวบุตรลงมาจุติ	 ต่อมานางเหราฝันว่าได้ขึ้นไปเที่ยวเล่น
บนเขาพระสเุมร	ุคว้าได้ดวงจนัทร์มาถอืไว้	สามจีงึแนะน�า
ให้ไปแก้ฝันกับสมภารที่วัด	 สมภารไม่อยู่พบแต่สามเณร	
สามเณรจงึได้ท�านายฝันให้นางเหราว่านางจะได้บตุรชาย
ที่มีความสามารถทางปัญญา	 เป็นคนเฉลียวฉลาดได้เป็น 
ถงึตลกหลวง	พอถงึเวลาครบสบิเดอืนนางเหรากค็ลอดลกู
เป็นเพศชาย	ให้ชือ่ว่า	ศรธีนญชยั	

การเปิดเรือ่ง
	 ศรีธนญชยั	เจ้าปัญญามกีารเปิดเรือ่งด้วยการกล่าว
บรรยายเหตุการณ์บ้านเมืองในเรื่องว่าเป็นยุคสมัยที่ผู้คน 
กนิดีอยูดี่ในน�า้มปีลาในนามข้ีาว	 ไม่มรีถติดมลพิษควันด�า	
เร่ืองเล่าย้อนกลับไปในอดีตเมื่อ	 5	 ปีก่อนสามีช่ือนันทา	
ภรรยาช่ือเหรา	ทัง้สองมเีรือ่งทกุข์ใจคือ	การไม่มบีตุร	ทัง้คู่
จึงตัดสินใจตั้งศาลเพียงตาเพื่อบวงสรวงขอลูก	 เหมือน 
ฟ้าดินเห็นใจ	 พระอินทร์จึงส่งเทวดาองค์หนึ่งไปจุติใน 
ครรภ์ของนางเหรา	 เมือ่ตืน่เช้าขึน้มานางเหราจงึเล่านมิติ
แก่นันทา	 ทั้งสองจึงพากันไปหาท่านสมภารที่วัดให้ช่วย
ท�านายฝัน	 สมภารท�านายว่า	 บตุรของทัง้สองจะเป็นเด็ก
ฉลาด	 เป็นถงึเทวดามาจติุ	 เป็นผู้มบีญุวาสนา	 แต่เป็นเจ้า
ปัญญาแบบนอกคอก	โตขึน้จะได้ดิบได้ดีเป็นถงึตลกหลวง	
เมือ่ฟังค�าท�านายทัง้คู่กพ็ากนักลับบ้าน

นทิานพืน้บ้านเรือ่ง	ศรธีนญชยั	(ส�านวนกาพย์)	 การ์ตูนเรือ่ง	ศรธีนญชัย	เจ้าปัญญา
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	 การเปรียบเทียบโครงเร่ืองระหว่างนทิานพืน้บ้านเรือ่ง	
ศรธีนญชยั	กบัการ์ตนูเรือ่ง	ศรธีนญชยั	เจ้าปัญญา	จะพบว่า	
การ์ตนูเรือ่งศรธีนญชยั	เจ้าปัญญา	มโีครงเรือ่งทีค่ล้ายกนักบั
นิทานพ้ืนบ้าน	 ศรีธนญชัยส�านวนกาพย์	 เพียงส่วนต้นเร่ือง
เท่านั้น	 คือตอนที่นันทาและเหรา	 สองสามีภรรยาประสงค ์
ที่จะมีบุตร	 จึงตั้งศาลเพียงตาเพื่อบวงสรวงสิ่งศักดิ์สิทธ์ิ	
พระอนิทร์จงึได้ส่งเทวดาลงมาจตุเิป็นบตุร	 จากนัน้นางเหรา
ผูเ้ป็นภรรยาจงึฝันว่าคว้าดวงจนัทร์มาไว้ในมอื	เมือ่ตืน่ขึน้มา
จึงเล่าความฝันให้แก่นันทาผู้เป็นสามี	 ทั้งสองพากันไปที่วัด
เพื่อให้สมภารท�านายฝันให้	 แต่เมื่อไปถึงวัดกลับพบว่า 
อยู่เพียงแต่สามเณร	 สามเณรจึงอาสาท�านายฝันให้	 โดย 
ให้ค�าท�านายว่า	 เด็กที่เกิดมาจะเป็นบุตรชาย	 จะมีความ 
เฉลยีวฉลาด	 แต่เป็นความเจ้าปัญญาในทางทีไ่ม่ชอบ	 โตขึน้
จะได้ดเีป็นถงึตลกหลวง	เมือ่ฟังค�าท�านาย	ทัง้คูก่พ็ากนักลบั
บ้าน	เมือ่สมภารมาถงึวัด	สามเณรจึงเล่าเหตกุารณ์ทัง้หมดให้
สมภารฟัง	 สมภารจงึเกดิความโมโห	 เพราะจากการท�านาย

ทีแ่ท้จรงินัน้	บตุรของสามภีรรยาทีเ่กดิมาเป็นถงึเทวดามาจตุิ	
ผู้มบีญุวาสนา
	 ในตอนดังกล่าว	 ผู้เขียนต้องการจะตีความเรื่อง 
ศรธีนญชยัใหม่	โดยประกอบสร้างเรือ่งศรธีนญชยั	เจ้าปัญญา
ให้แฝงแนวคิดทางด้านคุณธรรม	 โดยเริ่มจากตอนต้น	 ซึ่ง 
ศรีธนญชยัในนทิานพืน้บ้านเกดิจากเทวดาทีล่งมาจตุ	ิแต่เมือ่
เติบโตขึ้นกลับมีนิสัยที่ขัดแย้งกับภาพของเทวดาโดยสิ้นเชิง	
ซึ่งหากนึกถึง	 “เทวดา”	 มักจะเป็นตัวแทนของคุณธรรม 
ความดงีาม	มากกว่าอธรรมท้ังปวง	จดุนีจ้งึน่าจะท�าให้ผูเ้ขยีน
ตีความศรธีนญชัยขึน้ใหม่	โดยในการ์ตูน	ตัวละครเอกเติบโต
มาด้วยความมีปัญญาและมีคุณธรรม	 สอดคล้องกับการที่ 
เป็นเทวดาลงมาจุติ	 ตามขนบความเชื่อของคนไทย	 ในด้าน
การด�าเนินเร่ืองของนิทานพื้นบ้านศรีธนญชัยและการ์ตูน 
ศรธีนญชัย	เจ้าปัญญา	มลัีกษณะร่วมทีค่ล้ายคลึงกนั	คือ	การ
ที่สร้างสถานการณ์เพ่ือให้ตัวละครได้แสดงความสามารถ 
ทางด้านสติปัญญาในการแก้ปัญหาเพ่ือคล่ีคลายปมของเรือ่ง

การด�าเนนิเรือ่ง
	 วันหนึ่งนันทาและเหราต้องออกไปท�างาน	 สั่งให้
ศรีธนญชัยเล้ียงน้อง	 ปรากฏว่าศรีธนญชัยได้ผ่าท้องน้อง
แล้วน�ามาล้างจนสะอาด	 เมือ่รูค้วามจรงิกโ็กรธ	 ทัง้ด่าว่า	
และเฆี่ยนตีศรีธนญชัย	 พร้อมกับไล่ศรีธนญชัยออกจาก
บ้าน	ท�าให้ศรธีนญชยัต้องระหกระเหนิไปยงัทีต่่างๆ	และ
ต่อมาได้ถวายตัวเป็นข้าราชการขนุนางรบัใช้พระเจ้าเจษฎา	
และได้ใช้ไหวพรบิปัญญาไปใช้ในทางท่ีไม่ชอบ	สร้างความ
เดอืดร้อนให้แก่ผูอ้ืน่	ต่อมามนีายเวร	(เณรปราชญ์)	ผูเ้ป็น
ทนายมีความเฉลียวฉลาดมีสติป ัญญาเฉียบคมกว่า 
ศรธีนญชยั	จนต้องยอมพ่ายแพ้ในหลายครัง้	

การด�าเนนิเรือ่ง
	 เวลาผ่านไปจนครบสิบเดือนนางเหราได้คลอด
ทารกมาเป็นเพศชาย	 และให้ชื่อว่าศรีธนญชัย	 นับตั้งแต ่
เกิดมาก็ท�าให้พ่อแม่ท�ามาหากินฐานะดีขึ้นเป็นล�าดับ 
แต่ด้วยวีรกรรมฉลาดแกมโกงเจ้าเล่ห์ดังว่า	 ท�าให้นันทา 
และเหราเลี้ยงดูไม่ไหว	 จึงต้องน�าตัวไปไว้กับยายแม่ค้า 
คนรูจ้กัช่วยอปุการะเล้ียงดู	จวบจนเวลาล่วงเลย	ศรธีนญชัย 
ได้เติบโตขึน้	และได้ใช้ไหวพรบิ	สติปัญญาของตน	พิทกัษ์
ความดี	ช่วยเหลือผู้อืน่	

ตำรำงที	่1	(ต่อ)	

นทิานพืน้บ้านเรือ่ง	ศรธีนญชยั	(ส�านวนกาพย์)	 การ์ตูนเรือ่ง	ศรธีนญชัย	เจ้าปัญญา

การปิดเรือ่ง
	 จากนัน้ไม่นานศรธีนญชยักต็าย	ก่อนตายเขาสัง่ให้
ภรรยาเอาไม้ตะลังตังเป็นฟืนในการเผาศพของตน	 เมื่อ 
ขี้เถ้าไปถูกใครจะคัน	 พระเจ้าเจษฎาแค้นใจที่ศรีธนญชัย
หลอกให้พระองค์คลานเข้าไปหา	 จึงสั่งให้นางในไปถ่าย
อจุจาระใส่กระดกูของศรีธนญชยั	ท�าให้พวกนางถงึกบัคนั
ของลับ	 พระเจ้าเจษฎาได้แต่ยอมจ�านนในปัญญาของศรี
ธนญชยั

การปิดเรือ่ง
	 ก�านันได้สนทนากับสมภารเรื่องของศรีธนญชัย 
ว่าจะหาวิธีจดัการให้ศรธีนญชยัได้เรยีนหนงัสอืทีโ่รงเรยีน	
สมภารจึงให้เหตุผลท่ีเรียกศรีธนญชัยมาที่นี่	 และกล่าว่า 
ส่ิงที่เจ้ายังไม่รู้ยังมีอีกมาก	 ความรู้คือบ่อเกิดแห่งปัญญา	
หากมคีวามรูม้ากกจ็ะสามารถพัฒนาตนเองไปได้	และทีท่ี่
จะประสิทธ์ิประสาทวิชาให้นัน้คือ	โรงเรยีน	ซึง่เวลานีเ้ป็น
เวลาที่ศรีธนญชัยถึงวัยที่ต้องไปขัดเกลาปัญญาระเบียบ
วินยัทีโ่รงเรยีน
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ไปเรื่อยๆ	 ตลอดทั้งเรื่อง	 แต่แตกต่างกันที่รายละเอียดในแต่ละเรื่อง	 ในด้านการปิดเร่ือง	 นิทานพื้นบ้านเรื่องศรีธนญชัยมีการ 
ปิดเรือ่งแบบโศกนาฏกรรม	ซึง่ศรธีนญชยัตวัละครเอกของเรือ่งเสียชีวิต	แต่ในการ์ตูนเรือ่ง	ศรธีนญชัย	เจ้าปัญญา	ตัวละครเอก
ได้ไปศึกษาหาความรูต่้อในโรงเรียน	จะเห็นได้ว่าศรีธนญชัย	เจ้าปัญญามกีารสร้างโครงเรือ่งขึน้เพือ่สือ่ความหมายใหม่ให้แก่ผูอ่้าน
 6.2	 แก่นเรือ่งหรอืแนวคดิทีส่�ำคญัของเรือ่ง	(Theme)
	 แก่นหรอืแนวคดิทีส่�าคญัของเรือ่ง	ถอืเป็นใจความส�าคญัของเรือ่งเล่านัน้ๆ	 ว่าผู้เขยีนต้องการจะส่ือสาร	“ความหมาย”	
ในเรือ่งใดแก่ผูอ่้าน	 (วรชัญ์	วานชิวฒันากลุ,	2549	 :	43)	จากการศึกษาการ์ตูนแอปพลิเคชันเรือ่งศรธีนญชัยเจ้าปัญญา	พบว่า 
ผูเ้ขยีนมกีารน�าแนวคดิเดิมในเรือ่งการใช้ปัญญา	แต่ปรบัเปลีย่นใหม่ให้มนียัทางคณุธรรม	จรยิธรรมมากขึน้	ดงัจะเหน็ได้จากตาราง
เปรยีบเทยีบดงัต่อไปนี้

	 นิทานพื้นบ้านเรื่องศรีธนญชัยมีแนวคิดเกี่ยวกับ
การใช้สติปัญญาไปในทางที่ไม่ชอบ	 ก่อให้เกิดความทุกข์
และความเดอืดร้อนแก่บคุคลอืน่	

ตำรำงที	่2	 การวเิคราะห์ความหมายเปรยีบเทยีบแก่นเรือ่ง	ระหว่างนทิานพ้ืนบ้านเร่ืองศรธีนญชัย	กบัการ์ตูนเรือ่ง	
	 ศรธีนญชยัเจ้าปัญญา

นทิานพืน้บ้านเรือ่ง	ศรธีนญชยั	(ส�านวนกาพย์)	 การ์ตูนเรือ่ง	ศรธีนญชัย	เจ้าปัญญา

	 การ์ตูนเรือ่ง	ศรธีนญชัยเจ้าปัญญา	มแีนวคิดเกีย่ว
กบัการใช้สติปัญญา	แก้ไขสถานการณ์	เพ่ือพิทกัษ์ความดี	
ความถกูต้อง	และเป็นประโยชน์แก่สังคม

	 จากตารางวเิคราะห์ความหมายเปรยีบเทยีบแก่นเรือ่ง	ระหว่างนทิานพ้ืนบ้านเรือ่งศรธีนญชัยกบัการ์ตูนเรือ่งศรธีนญชัย	
เจ้าปัญญา	สามารถแบ่งแก่นหรอืแนวคดิของเรือ่งได้	เป็น	2	ประเด็น	ได้แก่	แนวคิดหลักและแนวคิดย่อยดังต่อไปนี้
	 6.2.1	 แนวคดิหลกั
	 แนวคดิเกีย่วกับการใช้สตปัิญญา
	 การ์ตนูเรือ่งศรธีนญชยั	เจ้าปัญญาปรากฏแนวคดิเกีย่วกับการใช้สติปัญญาในการแก้ไขปัญหาต่างๆ	ซึง่จะเป็นการใช้สติ
ปัญญาทีป่ระกอบกบัแนวคิดทางด้านวทิยาศาสตร์โดยยดึหลักการและเหตผุลมากขึน้	ซึง่แตกต่างจากของนทิานพืน้บ้านเดิมทีใ่ช้
สตปัิญญาตอบสนองกบัตวัภาษาในการพลกิแพลงสถานการณ์	จะเห็นได้ดังตัวอย่างต่อไปนี้

	 	 	 	 	 	 ภำพที	่1	 กบัดกัลิงสไตล์ศรธีนญชัย
		 	 	 	 	 	 	 ทีม่า	:	กรนี	สกายบุก๊ส์	(2557)
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	 จากภาพข้างต้น	จะเหน็ได้ว่า	มกีารประดษิฐ์คดิค้นกับดักลิงเพ่ือใช้แก้ปัญหาลงิขโมยของ	โดยอาศัยสติปัญญาประกอบ
กับหลกัการทางวทิยาศาสตร์	ซึง่จะเหน็ได้จากรูปภาพข้างต้นว่ามกีารอธบิายวธิกีารใช้และหลักการไว้อย่างละเอยีดชดัเจน	แสดง
ให้เหน็ถงึความจงใจของผูเ้ขยีนทีแ่ทรกแนวคดิในเรือ่งการใช้สติปัญญาแก้ไขปัญหาประกอบกบัการใช้หลักการทางวิทยาศาสตร์
อย่างชดัเจน	 ซึง่กบัดกัลงิดงักล่าวผูเ้ขยีนกไ็ด้รบัแรงบนัดาลใจมาจากภูมปัิญญาชาวบ้านทีม่มีาแต่อดีต	 โดยผู้เขยีนได้มกีารกล่าว
ไว้ในท้ายตอน	ดงัตวัอย่างต่อไปนี้

	 	 	 	 	 	 ภำพที	่2	 เกรด็เล็กเกรด็น้อยกบัดักลิง
	 	 	 	 	 	 	 ทีม่า	:	กรนี	สกายบุก๊ส์	(2557)

	 จากรูปภาพข้างต้นจะเห็นได้ว่า	 กับดักลิงในสมัยก่อนจะใช้เป็นลูกมะพร้าว	 แต่ในเรื่องศรีธนญชัย	 เจ้าปัญญาได้น�า 
หลักการดังกล่าวมาประยุกต์ใช้เป็นกล่องไม้	 และกระจกใสแทน	 ซึ่งแสดงให้เห็นถึงการบ่มเพาะให้ผู้อ่านรู้จักการประยุกต์ใช้ 
โดยการพฒันาความรู้ทีม่อียูเ่ดมิให้มคีวามทนัสมยัมากขึน้และสามารถน�ามาใช้ได้จรงิในปัจจุบนั	 เป็นการต่อยอดทางความคดิ 
ให้เกิดประโยชน์	 หรือในตอนที่ศรีธนญชัยสะกดรอยตามรอยเท้าของโจรเพื่อไปช่วยพี่น�้าหวานจากโจรก็ได้ใช้หลักการทาง
วทิยาศาสตร์เช่นกนั	ดงัภาพต่อไปนี้
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	 	 	 	 	 	 ภำพที	่3	 สะกดรอยตามเท้า
	 	 	 	 	 	 	 ทีม่า	:	กรนี	สกายบุก๊ส์	(2557)

	 จากภาพข้างต้นจะเหน็ได้ว่าศรธีนญชยัได้ใช้หลกัการทางนติวิิทยาศาสตร์มาใช้ในการแก้ไขปัญหา	ซึง่ถอืเป็นอกีหนึง่สิง่ที่
สะท้อนให้เหน็ถงึแนวคดิในการใช้สติปัญญาแก้ไขปัญหาต่างๆ	อย่างมหีลักการและเป็นเหตุเป็นผล	นอกจากเหตุการณ์ในภาพ
ข้างต้นทีส่ะท้อนให้เหน็การใช้สตปัิญญาการแก้ไขปัญหาแล้ว	เหตุการณ์ในตอนทีศ่รธีนญชัยและเพ่ือนไปช่วยพ่ีน�า้หวานจากโจร
กย็งัสะท้อนแนวคดิในเรือ่งของการใช้สตปัิญญาในการแก้ไขปัญหา	และพทัิกษ์ความดีได้เป็นอย่างดี	ดังตัวอย่างต่อไปนี้

	 	 	 	 	 	 ภำพที	่4	 ช่วยพีน่�า้หวาน	
	 	 	 	 	 	 	 ทีม่า	:	กรนี	สกายบุก๊ส์	(2557)
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	 จากตัวอย่างข้างต้นจะเหน็ได้ว่า	กลุม่ของศรีธนญชยั
ที่ไปช่วยพี่น�้าหวานจากโจรผู้ร้ายน้ันได้ใช้สติปัญญาในการ
โจมตศีตัร	ูโดยการใช้น�า้ผึง้ราดไปทีต่วัโจรและโยนรงัผึง้ให้ผึง้ 
ไปต่อยโจร	เพือ่ช่วยพีน่�า้หวานออกมา	โดยการกระท�าดงักล่าว 
สะท้อนให้เห็นถึงการใช้สติปัญญาในการแก้ไขปัญหาซึ่ง 
ตรงกันข้ามกับโจรผู้ร้ายที่ใช้ก�าลัง	 ซึ่งผู้เขียนท�าให้เห็นว่า 
การใช้สติปัญญาในการแก้ไขปัญหาย่อมส่งผลดีและชนะ 
การใช้ก�าลังได้	 ที่ส�าคัญคือสติปัญญาสามารถพิทักษ์ความดี
โดยการช่วยพีน่�า้หวานจากโจรทีจ่บัตวัไปได้อย่างปลอดภยั
	 จากการศึกษาการส่ือความหมายด้านแนวคิดที่
ปรากฏในการ์ตูนเรือ่งศรธีนญชัย	 เจ้าปัญญา	พบว่า	 ผูเ้ขยีน
พยายามประกอบสร้างแนวคิด	 หรือแก่นของเรื่องเกี่ยวกับ 
การใช้สตปัิญญาในเชิงวทิยาศาสตร์อย่างเด่นชัด	 ซึง่สะท้อน
ให้เหน็ว่า	 ในปัจจบุนัการพสิจูน์หรอืการกระท�าสิง่หนึง่สิง่ใด
ย่อมจะต้องมีกระบวนการทางวิทยาศาสตร์รองรับเสมอ 

หากมีการทดลองและปรากฏผลในเชิงประจักษ์	 สิ่งนั้นก็จะ
เป็นที่ยอมรับ	 แต่หากไม่ได้รับการยืนยันจากหลักการทาง 
วิทยาศาสตร์	กจ็ะไม่ได้รบัการยอมรบัโดยท่ัวไป	เช่น	ความเช่ือ 
ภูตผี	หรอืเวทมนตร์	คาถา	ฯลฯ	แต่หากส่ิงเหล่านีถ้กูอธิบาย
ด้วยหลักจติวิทยา	หรอืกระบวนการทางวิทยาศาสตร์	กจ็ะมี
ความน่าเชื่อถือและเป็นที่ยอมรับมากขึ้น	 อีกทั้งจะเห็นว่า	
กระบวนการทางวทิยาศาสตร์แทรกซมึเข้าไปในความคดิของ
มนษุย์เสมอ	
	 แนวคิดเกีย่วกับคุณธรรม	จรยิธรรม
	 นอกจากแนวคิดหลักที่เก่ียวกับการใช้สติปัญญา 
ในการแก้ไขปัญหาแล้ว	 ยงัมกีารแทรกแนวคิดเรือ่งคุณธรรม	
จริยธรรมไว้ตลอดทั้งเรื่อง	 โดยการเริ่มเรื่องนั้นได้แทรก
คุณธรรมทีเ่กีย่วกบัการไม่ใช้ความรนุแรงกบัสัตว์	ดังตัวอย่าง
ต่อไปนี้

	 	 	 	 	 	 ภำพที	่5	 ปฏบิติัการจบัหัวขโมย
	 	 	 	 	 	 	 ทีม่า	:	กรนี	สกายบุก๊ส์	(2557)

	 จากภาพข้างต้นจะเห็นได้ว่า	 เมื่อศรีธนญชัยใช้สติ
ปัญญาในการจดัการปัญหาจบัเจ้าลงิขโมยได้แล้ว	ชาวบ้านก็
จะเข้ามารมุท�าร้ายลงิขโมย	แต่ศรธีนญชยัและพระได้ห้ามไว้	
พร้อมทั้งอธิบายถึงเรื่องอภัยทานซึ่งเป็นคุณธรรมหลักที่ 
คนทกุคนในสงัคมควรม	ีซึง่สิง่ทีก่ล่าวมาข้างต้นเหล่านีส้ะท้อน
ให้เหน็ถงึแนวคดิในการใช้สตปัิญญา	แก้ไขสถานการณ์	 เพือ่

พิทักษ์ความดี	 ความถูกต้อง	 และเป็นประโยชน์แก่สังคม 
รวมไปถงึการมคุีณธรรมควบคู่กันไปด้วย
	 จากการศึกษาแนวคิดหลักท่ีปรากฏในการ์ตูนเรื่อง 
ศรีธนญชัย	 เจ้าปัญญา	 สะท้อนให้เห็นว่า	 สังคมมีความ 
คาดหวังที่จะให้เยาวชนอันเป็นอนาคตของประเทศชาติ 
มคีวามใฝ่รู	้มคีวามเฉลียวฉลาด	สามารถใช้สติปัญญาในการ
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ขับเคลื่อนประเทศชาติให้พัฒนาและเจริญก้าวหน้าต่อไป 
ในขณะเดียวกันความเฉลียวฉลาดเพียงอย่างเดียวคงไม่ใช่
คุณสมบัติที่สังคมในปัจจุบันต้องการ	 แต่ต้องควบคู่ไปกับ
คุณธรรม	 จริยธรรมที่ปลูกฝังอยู่ในตัวของเด็กและเยาวชน	
สังคมจึงจะขับเคลื่อนไปได้อย ่างมีประสิทธิภาพและ 
เตม็ก�าลงั	เพราะพรัง่พร้อมไปด้วยคนเก่งและคนด	ีหากสงัคม
มีแต่คนเก่งแต่ไร้ซึ่งคุณธรรม	 ประเทศชาติก็จะมีแต่ความ
วุ่นวายแก่งแย่งชิงดี	 แสวงหาเพียงผลประโยชน์ต่อกัน	 ซึ่ง
สอดคล้องกับที่ผ่องเพ็ญ	 อาชาเทวัญ	 (2553)	 ได้กล่าวถึง
การ์ตนูเรือ่งศรธีนญชยั	เจ้าปัญญาไว้ว่า
	 “ในโลกปัจจบุนัมคีวามเจรญิก้าวหน้ามาก	แต่ความ
เจรญิทางจติใจกลบัลดต�า่ลง	ข้อนีท้างพี่ๆ 	ทมีงานตระหนกัถงึ
อย่างมาก	 ศรธีนญชัย	 จงึน�าเสนอออกมาในรปูแบบการ์ตนู
ช่อง	 เพื่อเพิ่มอรรถรสในการอ่านที่เพียบพร้อมด้วยเกร็ด 
ความรู	้ เนือ้หาสาระทีร่อบรู	้ สามารถน�าไปใช้ในชวีติประจ�า
วัน	 ที่เยาวชนอ่านแล้วจะได้ความสนุกสนาน	 แฝงด้วย
จรยิธรรม	ศลีธรรมควบคูไ่ปด้วย”
	 6.2.2	 แนวคดิย่อย
	 แนวคดิเกีย่วกับการศกึษา

	 ในการ์ตนูเรือ่งศรธีนญชยั	เจ้าปัญญายงัปรากฏแนวคดิ
ย่อยทีเ่กีย่วกบัการให้ความส�าคญักบัการศกึษาปรากฏในตอน
ท้ายเรื่องที่ลุงก�านันและพระปรึกษากันที่จะส่งศรีธนญชัย 
ไปศึกษาต่อท่ีโรงเรียนเพ่ือขัดเกลาปัญญาซึ่งท�าให้เห็นว่า 
แม้ศรีธนญชัยจะมีความฉลาดมากเพียงใด	 แต่เมื่อครบ 
ก�าหนดเกณฑ์อายุก็ต้องเข้าโรงเรียน	 เพ่ือไปพัฒนาความ 
เฉลียวฉลาดที่มีอยู่เป็นทุนเดิมอยู่แล้วให้มากยิ่งขึ้น	 ท�าให ้
ผู้อ่านได้รับรู้ถึงความส�าคัญของโรงเรียนและความส�าคัญ 
ของการศกึษา	 โดยเฉพาะการทีล่งุก�านนัพดูภาษาองักฤษกบั
ศรธีนญชัยแล้วศรธีนญชัยตอบไม่ได้ท�าให้เหน็ว่าแม้ศรธีนญชัย
จะฉลาดเพียงใดแต่ก็ยังคงมีบางเรื่องที่ไม่รู้ซึ่งโรงเรียนเป็น
สถานท่ีทีจ่ะไปเสรมิช่องว่างทางความรูเ้หล่านัน้	
	 แนวคิดเกีย่วกับความสามคัคี
	 ภายในเรื่องศรีธนญชัย	 เจ้าปัญญา	 แทรกแนวคิด 
ในเรื่องของความสามัคคีไว้แทบทุกช่วงทุกตอนของเรื่อง 
โดยเปิดเรื่องมา	 จะได้พบว่า	 ฉากร้านขายเสื้อที่มีการขาย 
เสื้อเหลืองและเสื้อแดงซ่ึงมีนัยทางการเมืองอยู่	 กล่าวคือ 
ตรงกับเหตุการณ์ความแตกแยกทางการเมืองโดยใช้สีเสื้อ 
เป็นสัญลักษณ์ของแต่ละฝ่าย	ดังภาพต่อไปนี้

	 	 	 	 	 	 ภำพที	่6	 บรรยายบ้านเมอืง
	 	 	 	 	 	 	 ทีม่า	:	กรนี	สกายบุก๊ส์	(2557)
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	 แต่ในเร่ืองศรธีนญชยั	เจ้าปัญญากลบัให้ร้านขายเส้ือ
ขายทัง้สเีหลอืงและสแีดง	แสดงให้เหน็ว่าประชาชนสามารถ
ใส่เสือ้สอีะไรก็ได้	เสือ้แต่ละสีกเ็ป็นเพียงเครือ่งแต่งกายเท่าน้ัน
ไม่ได้เป็นสัญลักษณ์ของความแตกแยกของกลุ ่มคนแต่ 

อย่างใด	 แสดงให้เห็นถงึความรกัความสามคัคีทีส่่งผ่านไปถงึ
ผู้อ่าน	 และในตอนท่ีศรีธนญชัยและเพื่อนร่วมกันวางแผน 
รวมตัวกนัไปช่วยพ่ีน�า้หวาน	ดังภาพต่อไปนี้

	 	 	 	 	 	 ภำพที	่7	 วางแผนช่วยพ่ีน�า้หวาน
	 	 	 	 	 	 	 ทีม่า	:	กรนี	สกายบุก๊ส์	(2557)

	 จากภาพข้างต้นจะเห็นได้ว่า	 ผู้เขียนท�าให้เห็นถึง 
ความสามคัคคีอืพลงั	หากมคีวามสามคัคีกจ็ะท�าทกุสิง่ได้ส�าเร็จ 
เหมือนที่ศรีธนญชัยและเพื่อนสามารถช่วยพี่น�้าหวานได้	
การ์ตูนศรีธนญชัยจึงท�าหน้าท่ีเป็นเครื่องย�้าเตือนใจเยาวชน
ให้ตระหนักถึงความสามัคคี	 อันเป็นก�าลังในการพัฒนา
ประเทศชาต	ิหากสงัคมเกดิความแตกแยกเป็นฝ่าย	ผลลพัธ์
ที่ประเทศได้รับคือความสูญเสีย	 โดยไม่มีฝ่ายใดได้รับ
ประโยชน์	 มกัจะต้องเร่ิมใหม่เสมอ	 ในขณะทีน่านาประเทศ
พฒันาและเดินหน้าประเทศอยูเ่รือ่ยๆ	 ส่ือการ์ตนูจงึปลูกฝัง
และเป็นเครือ่งย�า้เตอืนผูอ่้านผ่านแนวคดิทีแ่ฝงนยัในเรือ่ง
	 6.3	 ตวัละคร	
	 ตัวละครเป็นเสน่ห์อย่างหนึง่ของบนัเทงิคดโีดยเฉพาะ
อย่างยิ่งในวรรณกรรม	 ผู้เขียนจะพรรณนาบุคลิกลักษณะ 
และนสิยัใจคอของตวัละครได้ละเอยีด	 ผูอ่้านจะรูส้กึเหมอืน
ตวัละครสมจรงิเสมอืนมตีวัตน	บางเรือ่งเราจะจดจ�าตวัละคร
ได้ดีกว่าองค์ประกอบประเภทอ่ืนๆ	 เพราะผู้เขียนท�าให้เรา

ชืน่ชม	หมัน่ไส้	สมเพช	ฯลฯ	ตวัละครนัน้ๆ	ได้อย่างน่าอศัจรรย์	
(อริาวดี	ไตลังคะ,	2546	:	49)	ในเรือ่งศรธีนญชัย	เจ้าปัญญา	
มีการสร้างตัวละครเพื่อสื่อความหมายอันจะสะท้อนสู่แก่น
หรอืแนวคิดของเรือ่ง	แบ่งได้เป็น	2	ประเภท	ได้แก่	ตัวละคร	
พระเอก	และตัวละครผู้ร้าย	ดังจะเห็นได้ดงัต่อไปนี้
	 6.3.1	 พระเอก	(Hero)
	 พระเอก	 เป็นตัวละครเอกที่มีบทบาทโดดเด่นกว่า 
ตัวละครอื่นๆ	 ในเรื่อง	 มีหน้าที่แสดงพฤติกรรมอันน�าไปสู่
แนวคิดหรือแก่นของเรื่องนั้นๆ	 ซึ่งในเรื่องศรีธนญชัยเจ้า
ปัญญา	 ตัวละครพระเอก	 คือ	“ศรธีนญชัย”	 เด็กชายทีม่สีติ
ปัญญาเฉลยีวฉลาดในเชงิคุณธรรม	และใช้สตปัิญญานัน้แก้ไข
สถานการณ์และช่วยเหลือสังคม	 ซึ่งมีความแตกต่างออกไป
จากนทิานพ้ืนบ้านเดิมของไทย
	 6.3.2	 ตัวละครปฏิปักษ์	(Opponent)
	 เป็นตัวละครท่ีมีบทบาท	 หรือลักษณะนิสัยตรงกัน
ข้ามกับตัวละครเอก	 หรือพระเอก	 ในเรื่องศรีธนญชัย 
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เจ้าปัญญา	ตวัละครผูร้้าย	คอื	“โจรสามพีน้่อง”	ซึง่ตวัละคร
นีถ้กูประกอบสร้างข้ึนใหม่	แตกต่างไปจากนิทานพ้ืนบ้านเร่ือง 
ศรีธนญชัย	 (ส�านวนกาพย์)	 ซึ่งใช้ตัวละครกษัตริย์เป็น 
คูป่ฏปัิกษ์	มกัจะถกูศรธีนญชยัลบเหล่ียม	และถูกสร้างให้เป็น
ตวัตลก	น่าขบขนัอยูเ่สมอ
	 จากการศึกษาวิเคราะห์เปรียบเทียบการส่ือความ
หมายจากตัวละครเอกและตัวละครปฏิปักษ์ระหว่างนิทาน
พื้นบ้านเรื่องศรีธนญชัย	 (ส�านวนกาพย์)	 และการ์ตูนเรื่อง 
ศรีธนญชัย	 เจ้าปัญญา	 จะเห็นได้ว่ามีความแตกต่างกัน 
อย่างมาก	 มีความคล้ายคลึงกันเพียงลักษณะที่เฉลียวฉลาด
ของตัวละครเอกเพียงเท่านั้น	 แต่ลักษณะของความฉลาด 
ของตัวละครทั้งสองเรื่องก็มีความแตกต่างกัน	 ซึ่งในการ์ตูน
เร่ืองศรธีนญชยัเจ้าปัญญาจะเน้นความฉลาด	การใช้สตปัิญญา

อย่างมีเหตุมีผล	 ส่วนตัวละครปฏิปักษ์ก็จะมีส่วนช่วยให้ตัว
ละครเอกมคีวามโดดเด่นยิง่ขึน้	ปรากฏบทบาทของตัวละคร
เอกอันน�าไปสู่แก่นของเรื่องได้อย่างชัดเจน	 การ์ตูนเรื่อง 
ศรีธนญชัยเจ้าปัญญาจึงถูกประกอบสร้างขึ้นเพื่อให้เป็น 
แบบอย่างแก่เด็กและเยาวชนในการใช้สติปัญญาแก้ปัญหา
ควบคู ่ไปกับคุณธรรมจริยธรรม	 ซึ่งผู ้เขียนจงใจที่จะคัด 
ลักษณะเด่นส่วนดีของศรีธนญชัยในนิทานพื้นบ้านมา 
น�าเสนอเท่านัน้	เช่น	ในการ์ตูนศรธีนญชัยเจ้าปัญญา	ตอนที่
ศรีธนญชัยไปช่วยพี่น�้าหวานจากโจรผู้ร้ายได้ใช้สติปัญญา 
ในการโจมตีศัตร	ูโดยได้ใช้น�า้ผ้ึงราดไปทีตั่วโจรและโยนรงัผ้ึง
ให้ผึง้ไปต่อยโจร	ซึง่ใช้สตปัิญญาแก้ไขสถานการณ์เฉพาะหน้า
แทนการใช้อาวุธร้ายแรงดังตัวอย่าง

	 	 	 	 	 	 ภำพที	่8	 ช่วยพ่ีน�า้หวาน
	 	 	 	 	 	 	 ทีม่า	:	กรนี	สกายบุก๊ส์	(2557)

 6.4	 สถำนที	่(Place)
	 สถานที่	 เป็นที่ที่ตัวละครแสดงบทบาทโลดแล่น 
ในบนัเทิงคดีนัน้ๆ	 ตัวละครย่อมมตีวัตนอยูใ่นสถานทีแ่ห่งใด
แห่งหนึง่ในช่วงเวลาใดเวลาหน่ึงเสมอ	และในสถานทีน้ั่นย่อม
มีรายละเอียดของชีวิตความเป็นอยู่	 วัฒนธรรมปรากฏด้วย 
(อริาวด	ีไตลงัคะ,	2546	:	60)	จะเหน็ได้ดงัต่อไปนี้

	 ทีท่�าการก�านนั
	 ภายในเรื่องศรีธนญชัย	 เจ้าปัญญาได้ปรากฏสถาน
ที่ท�าการก�านัน	 ซึ่งสะท้อนให้เห็นถึงการเปลี่ยนระบอบของ
การปกครอง	 โดยสมัยอยุธยานั้นไม่ปรากฏ	 เป็นความจงใจ
ของผู้แต่งโดยท�าให้เรื่องมีความสมจริงและเข้ากับยุคสมัย 
ในปัจจบุนั	ท�าให้ผู้อ่านทีเ่ป็นเด็กเยาวชนเข้าใจง่ายขึน้เพราะ
เป็นส่ิงทีใ่กล้ตัว	จะเห็นได้ดังตัวอย่าง
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	 	 	 	 	 	 ภำพที	่9	 ทีท่�าการก�านนั
	 	 	 	 	 	 	 ทีม่า	:	กรนี	สกายบุก๊ส์	(2557)

	 บรษิทั	สกำยบุก๊ส์	จ�ำกดั	
	 ภายในเรื่องศรีธนญชัยเจ้าปัญญาได้ปรากฏสถานที่
คอื	บรษิทัสกายบุก๊ส์	จ�ากดั	ซึง่เป็นส�านกัพมิพ์ทีต่พีมิพ์	เรือ่ง
ศรธีนญชยัเจ้าปัญญา	เป็นการประชาสมัพนัธ์บรษิทัไปในตวั	

และท�าให้เรือ่งดูมคีวามทนัสมัยและถอืเป็นการแสดงให้เหน็
ว่าเรือ่งนีไ้ม่ได้เล่าเรือ่งแบบเดมิแต่เป็นการตคีวามใหม่อีกด้วย	
จะเห็นได้ดังตัวอย่าง

	 	 	 	 	 	 ภำพที	่10	 บรษัิท	สกายบุก๊ส์	จ�ากดั
	 	 	 	 	 	 	 ทีม่า	:	กรนี	สกายบุก๊ส์	(2557)
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	 หมู่บ้านทรพัย์สมบรูณ์
	 ภายใน	เร่ืองศรีธนญชยัเจ้า	ปัญญาได้ปรากฏสถานที่
คือ	 หมู่บ้านทรัพย์สมบูรณ์	 ซึ่งเป็นสถานที่เกิดและอยู่ของ 
ศรีธนญชัย	 รวมถึงเป็นสถานที่เริ่มต้นและด�าเนินเรื่องราว
เหตกุารณ์ต่างๆ	ทีเ่กดิในหมูบ้่านแห่งนี้
	 โรงเรยีน
	 ภายในเรือ่งศรธีนญชยั	 เจ้าปัญญาได้ปรากฏสถานที่
คือ	โรงเรยีน	ซึง่สถานทีโ่รงเรยีนได้ปรากฏภายในตอนท้ายของ
เรื่อง	 โดยสถานที่ดังกล่าวไม่ได้มีปรากฏในเร่ืองฉบับดั้งเดิม	
เป็นความจงใจของผู้แต่งที่ให้เห็นถึงความส�าคัญของการ
ศึกษาทีถ่งึแม้ว่าศรีธนญชยั	จะมคีวามฉลาดเพยีงไหนแต่กต้็อง
เข้าโรงเรยีนเพือ่ศกึษาหาความรูเ้พิม่เตมิ	 ให้เยาวชนและเดก็
ทีอ่่านแล้วเห็นศรธีนญชัยเป็นต้นแบบได้ท�าตาม	 โดยการไม่
ทิง้การเรยีนไปโรงเรยีนและตัง้ใจเรยีน
	 วดั	
	 วดัเป็นสถานทีท่ีเ่กีย่วข้องกบัวถิชีวีติความเป็นอยูข่อง
คนไทยต้ังแต่อดีตถึงปัจจุบัน	 ทั้งในเรื่องของความเชื่อการดู 
วันเดือนปีเกิด	 โชคลาง	 และสถานที่ให้ความรู้การศึกษา 
ดังปรากฏในตอนต้นเรื่องที่พ่อแม่ของศรีธนญชัยได้ไปดูดวง
ของลูกตนเองท่ีก�าลังจะเกิด	 หรือแม้กระทั่งฉากบิณฑบาต
และพระทีค่อยมาช่วย	และเป็นผูส้งัเกต	 รบัรู	้ เข้าร่วม	และ
ปรากฏในเหตุการณ์ต่างๆ	 ที่เกิดขึ้นภายในเรื่อง	 หรือแม้
กระทั่งในฉากสุดท้ายที่เป็นจุดเริ่มต้นทางการศึกษาของ 
ศรีธนญชัย	 ที่ก�านันและพระได้ปรึกษากันจะส่งศรีธนญชัย 
เข้าโรงเรยีน	 โดยฉากท่ีก�านนัพดูภาษาองักฤษกบัศรธีนญชยั

ยังท�าให้รู้ถึงตัวของผู้เขียนอีกด้วยว่าเป็นผู้ที่ให้ความส�าคัญ 
กับการเรียนภาษาอังกฤษ	 เพราะเมื่อจะพูดถึงเรื่องของ 
การศึกษาทั้งหมดก็ได้ยกภาษาอังกฤษ	 ขึ้นมาเป็นหลัก	
ทั้งหมดที่กล่าวมาข้างต้นที่นี้จึงเป็นสาเหตุที่วัดเป็นสถานที ่
ทีย่งัคงปรากฏภายในเรือ่งไม่เปล่ียนแปลงไป
	 จะเห็นได้ว่า	 สถานที่ในเรื่องศรีธนญชัยเจ้าปัญญา 
มีความสัมพันธ์เชื่อมโยงกัน	 ทั้งหมู่บ้าน	 โรงเรียน	 และวัด 
ซึง่ช่วยประกอบสร้างตัวละคร	 และเหตุการณ์ในเรือ่ง	 ให้มุง่
ไปสูเ่รือ่งซึง่เป็นแก่นของเรือ่ง	 ในด้าน	 “ความรูคู้ค่ณุธรรม”	
กล่าวคือ	 บ้าน	 วัด	 และโรงเรียนเป็นหน่วยงานทางสังคม 
ที่ค�้าจุน	 พัฒนาเด็กให้กลายเป็นผู้ใหญ่ท่ีมีคุณธรรม	 และมี
คณุภาพ	 “ศรธีนญชยั”	 ตวัละครในเรือ่งจงึเป็นตวัแทนของ
เยาวชนในชาติ	ทีก่�าลังพัฒนาโดยมหีน่วยทางสังคมทัง้สามนี้
เป็นแกนกลางในการขบัเคลือ่น	 นอกจากนีย้งัปรากฏบรษิทั	
สกายบุก๊ส์	จ�ากดั	ซึง่ผู้เขยีนต้องการแสดงให้เห็นว่า	นอกจาก
หน่วยงานข้างต้นแล้ว	บรษิทั	สกายบุ๊กส์	จ�ากดั	กยั็งเป็นสถาน
ทีห่นึง่ทีมุ่ง่เน้นพัฒนาเยาวชนของชาติเช่นกนั
 6.5	 เครือ่งแต่งกำย	(Costume)
	 เครื่องแต่งกาย	 คือ	 สิ่งที่ตัวละครน�ามาใช้ห่อหุ้ม
ร่างกาย	 ในการ์ตูนเรือ่งศรธีนญชัยเจ้าปัญญา	ปรากฏเครือ่ง
แต่งกายทีเ่ป็นแบบฉบบัตามขนบโบราณ	แต่ผู้เขยีนยงัมกีาร
เพิ่มเติมความหมายใหม่ในเรื่องเครื่องแต่งกายของตัวละคร
เอก	คือ	“ศรธีนญชัย”	ให้เข้ากบัยคุสมยัและสะท้อนแนวคิด
ของเรือ่ง	จะเห็นได้ดังต่อไปนี้
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	 การแต่งกายของศรีธนญชัยในเร่ืองศรีธนญชัย 
เจ้าปัญญานัน้	 แม้ว่าภายในเรือ่งจะเป็นการแต่งกายธรรมดา
เหมอืนชาวบ้านทัว่ไป	หรอืแทบไม่มคีวามแตกต่างไปจากขนบ
กต็าม	แต่ผูเ้ขยีนได้เปลีย่นแปลงเสือ้ผ้าและการแต่งกายของ
ศรธีนญชยัไว้ทีท้่ายเรือ่งแต่ละตอนโดยเฉพาะตอนที	่6	ตอน
จับตัวเรียกค่าไถ่	 ที่ผู้เขียนได้ให้ศรีธนญชัยเป็นนักสืบน้อยมี
การแต่งกายสวมหมวกเสื้อคลุมกางเกงขายาวรองเท้าหนัง	
และมีแว่นขยายคล้ายนักสืบ	 สะท้อนให้เห็นแนวคิดที่เป็น
วทิยาศาสตร์มากขึน้	ซึง่มกีารใช้หลกัการทางวทิยาศาสตร์เข้า
มาประกอบความฉลาดของศรีธนญชัยที่ใช้ในการแก้ปัญหา
ต่างๆ	 เช่นการสะกดรอยตามรอยเท้าหลงัฝนตกของโจรเพือ่
ช่วยพีน่�า้หวาน	ซึง่เป็นหลกัการวทิยาศาสตร์ของนกัสบื	ท�าให้
เหน็ว่าศรธีนญชัยภายในเรือ่งดูมหีลกัการในการแก้ไขปัญหา
มากขึ้นและให้เห็นถึงภูมิปัญญาผนวกกับกระบวนการทาง
วทิยาศาสตร์ทีผู่เ้ขยีนน�ามาแทรกไว้ภายในเรือ่งอกีด้วย
	 6.6	 วธิกีำรเดนิทำง	หรอืยำนพำหนะ	(Locomotion)
	 การเดนิทาง	 หรือยานพาหนะทีใ่ช้	 (Locomotion)	
คือ	 วิธีการท่ีตัวละครใช้เคลื่อนผ่านไปยังสถานที่	 หรือฉาก
ต่างๆ	ในเรือ่ง	ซึง่ในการ์ตนูเรือ่ง	ศรธีนญชยั	เจ้าปัญญายงัคง
มีการใช้วิธีการเดินทาง	 หรือยานพาหนะเหมือนกับนิทาน 
พืน้บ้านเรือ่งศรธีนญชยั	(ส�านวนกาพย์)	อนัจะสะท้อนแนวคดิ

และวัตถปุระสงค์ของเรือ่งทีผู้่เขยีนสร้างสรรค์ขึน้	วิธีการเดิน
ทางหรือยานพาหนะที่ตัวละครในวรรณคดีเรื่องศรีธนญชัย
ฉบับด้ังเดิมและศรีธนัญชัย	 เจ้าปัญญาฉบับการ์ตูนนั้นไม ่
แตกต่างกนั	ส่วนใหญ่ภายในเรือ่งจะปรากฏการเดินทางด้วย
การเดินไปยังสถานที่ต่างๆ	 และยังมีการใช้ม้า	 เป็นพาหนะ 
ในการเดินทาง	 ที่แม้ว่าเรื่องศรีธนญชัยฉบับการ์ตูนจะม ี
การสอดแทรกความเป็นปัจจบุนัลงไปอยูม่ากทัง้ในเรือ่งของ
การแต่งกายและสถานที่	 เช่น	 ตึกบริษัทสกายบุ๊กส์แต่การ 
เดินทางก็ยังคงเดินเท้าและใช้ม้าเป็นพาหนะในการเดินทาง
เหมอืนเดิม	ดังจะเห็นได้จากตอนที	่3	ตอนผู้มาเยอืน	ซึง่โจร 
ได้ใช้ม้าเป็นพาหนะในการเดนิทาง	ความจรงิแล้วในศรธีนญชยั 
ฉบบัการ์ตนูได้บอกเป็นนยัไว้ตัง้แต่ตอนต้นเรือ่งผ่านรปูภาพ
และภาษาไว้แล้วว่าการเดินทางของตัวละครจะยังคง 
เหมอืนเดมิไม่เปลีย่นแปลงตามแบบฉบับเก่า	โดยจะเห็นได้ว่า
ในรูปแรกของเรื่องศรีธนญชัยเจ้าปัญญาจะมีข้อความเขียน 
ไว้ว่า	 “ไม่มรีถติด	 ไม่มมีลพษิควันด�า”	ท�าให้รูไ้ด้ทนัทว่ีาต่อ
จากนี้ตลอดทั้งเรื่องจะไม่มีการเดินทางด้วยวิธีสมัยใหม่หรือ
รถทีม่เีครือ่งยนต์อย่างแน่นอน
	 6.7	 อำวุธ	(Weapon)
	 อาวุธ	เป็นเครือ่งมอืทีตั่วละครในเรือ่งใช้ในการท�าร้าย	
ท�าลาย	 ป้องกัน	 หรือต่อสู้กับตัวละครคู่ตรงข้าม	 อาวุธที่

	 	 	 	 	 	 ภำพที	่11	 เครือ่งแต่งกายของศรธีนญชัย
	 	 	 	 	 	 	 ทีม่า	:	กรนี	สกายบุก๊ส์	(2557)
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ปรากฏในการ์ตูนเรื่องศรีธนญชัยเจ้าปัญญามีทั้งอาวุธที่เป็น
แบบเดมิตามนทิานต้นเรือ่ง	อกีทัง้ยงัมอีาวธุทีผู่เ้ขียนประกอบ
สร้างความหมายขึ้นเพื่อสื่อให้เห็นถึงแนวคิด	 หรือแก่นของ
เรือ่ง	
	 อาวุธที่ปรากฏในเรื่องศรีธนญชัย	 เจ้าปัญญาฉบับ
การ์ตนูมทีัง้ความเหมือนต้นฉบบัและความแตกต่างอยูภ่ายใน
เรือ่ง	ในด้านความเหมอืนัน้จะมกีารใช้ดาบ	ซึง่จะเหน็ได้จาก
อาวธุของโจรทัง้สามคนทีใ่ช้ดาบเป็นอาวธุ	 และผูเ้ขยีนยงัได้
แทรกไว้ในภาพตอนหนึง่ท่ีปรากฏสถานทีร้่านตดีาบ	เป็นการ
ย�้าให้เห็นถึงอาวุธหลักที่ใช้ภายในเรื่อง	 แต่ก็ยังคงมีอาวุธที่
แปลกใหม่หรอืทีใ่ช้ในปัจจบุนั	 แทรกความทนัสมยัไว้ภายใน
เรื่องอีกด้วย	 คือ	 ปืน	 ดังปรากฏในตอนที่ลุงก�านันน�าปืน 
ยาสลบมายงิลงิทีข่โมยของชาวบ้าน	และปรากฏในตอนทีไ่ล่
ตามผูร้้ายลักพาตวัพีน่�า้หวาน	 และศรีธนญชยัถกูโจรยงิด้วย
อาวุธปืน	 ทั้งนี้ผู ้เขียนก็ได้พยายามหลีกเลี่ยงการใช้ความ
รนุแรงทีเ่กดิภายในเรือ่งและสอดแทรกคณุธรรมไว้	ดงัในตอน
ที่พระห้ามไม่ให้จัดการกับเจ้าลิงขโมยด้วยวิธีการยิงด้วย 
หนงัสต๊ิก	และได้ช้ีให้เห็นว่าความรนุแรงหรอือาวธุไม่สามารถ
แก้ไขปัญหาต่างๆ	ได้	เช่น	ในตอนทีล่งุก�านนัได้ใช้ปืนยาสลบ
ยิงลิงขโมย	 ปรากฏว่า	 ลิงสามารถหลบกระสุนได้หมดจึง 
ไม่สามารถแก้ไขปัญหาได้	 นอกจากน้ันผู้เขียนยังน�าเสนอ 
เรื่องของความมีปัญญาเฉลียดฉลาดสามารถเอาชนะการ 
ใช้อาวธุหรอืใช้ก�าลงั	ดงัปรากฏอยูใ่นหลายตอน	เช่น	ในตอน
ทีโ่จรผูร้้ายมาดักปล้นศรีธนญชยัในขณะทีซ่ือ้ของให้ยายเสรจ็	
และก�าลังเดินทางกลับ	 โดยโจรใช้อาวุธดาบในการปล้น 
ฝ่ายศรธีนญชัยนัน้เพิง่กลบัจากการซือ้ของจงึมแีตงโม	หวัหอม	
ขงิแก่	พรกิไทยป่น	ศรธีนญชยักไ็ด้ใช้ความมปัีญญาโยนของ
ต่างๆ	ทีซ่ือ้มา	 หลอกล่อให้โจรฟันของต่างๆ	 จนถึงพรกิไทย	
ด้วยความแสบร้อนของพริกไทยที่สัมผัสกลุ่มโจร	 จึงท�าให้ 
ศรธีนญชยัหนอีอกมาได้	หรือในตอนทีใ่ช้น�า้ผึง้และผ้ึงจดัการ
โจร	จะเหน็ได้ว่าอาวธุทีผู่เ้ขยีนใช้น�าเสนอนัน้	 ส่วนใหญ่ไม่ใช่
การใช้อาวุธอันตราย	 แต่คือการใช้สติปัญญา	 ที่ตัวละคร 
น�ามาใช้ต่อสู้ภายในเรื่องและหลีกเลี่ยงการใช้ก�าลังความ 
รนุแรง	นอกจากน้ียงัปรากฏอาวุธซึง่เป็นกบัดกัลงิซ่ึงศรธีนญชัย 
ประดษิฐ์คดิค้นขึน้	โดยผูเ้ขียนน�าแนวคิดมาจากกบัดกัลิงของ
ชาวสวน	มาสร้างสรรค์ดดัแปลงเป็นกบัดกัลิงสไตล์ศรธีนญชยั	
ซึง่สะท้อนให้เหน็ภมูปัิญญาอกีทางหนึง่	แม้ว่าในท้ายเรือ่งจะ
ปรากฏฉากตอนที	่ศรธีนญชยัโดนปืนยงิ	แต่ผูเ้ขยีนกไ็ด้สร้าง
ฉากให้ศรีธนญชัยเอากระทะมาบังไว้พอดีท�าให้สร้างความ
ตลกขบขนัน�ามากลบภาพความรนุแรงดงักล่าวทิง้ไป	เหลอืไว้
แต่เพยีงความตืน่เต้นในฉากนัน้แทน

7.	บทสรุป
	 การศกึษาการสือ่ความหมายในการ์ตนูแอปพลเิคชนั
เรือ่งศรธีนญชัย	เจ้าปัญญา	พบว่า	ในด้านโครงเรือ่ง	ผูป้ระพนัธ์
น�าเพียงส่วนต้นเรื่อง	 ตอนท่ีศรีธนญชัยก�าเนิดมาใช้เท่านั้น	 
ส่วนโครงเรือ่งในส่วนอืน่ๆ	ไม่ว่าจะเป็นการเปิดเร่ือง	จดุสดุยอด 
ของเรื่อง	 หรือการปิดเรื่องก็มีการสร ้างเรื่องข้ึนใหม  ่
ซึง่แตกต่างไปจากนทิานพ้ืนบ้านโดยส้ินเชิง	ในด้านแก่นเรือ่ง
หรอืแนวคดิของการ์ตูนเรือ่งศรธีนญชัย	เจ้าปัญญา	มแีก่นเรือ่ง
ทีเ่น้นในด้านการใช้ปัญญาไปในทางทีช่อบ	และเป็นประโยชน์
ต่อสังคม	 ซึ่งแตกต่างจากนิทานพื้นบ้านที่เน้นการใช้ปัญญา 
ไปในทางที่ไม่ชอบ	 ในด้านตัวละคร	 1)	 ตัวละครพระเอก 
ในการ์ตูนเรือ่งศรธีนญชัยเจ้าปัญญา	จะเน้นการประกอบสร้าง
ลกัษณะนสิยัของตวัละครให้มีปัญญาทีเ่ฉลยีวฉลาด	ประกอบ
กบัคุณธรรมในการช่วยเหลือผู้อืน่	 ซึง่ต่างจากนทิานพ้ืนบ้าน	
2)	ตัวละครปฏิปักษ์	จะพบว่าในเรือ่ง	ศรธีนญชัยมกีารสร้าง
โจรสามพีน้่องขึน้มา	เพือ่ให้เหน็ความแตกต่างระหว่างธรรมะ
และอธรรมได้อย่างชัดเจนขึน้	ซึง่ต่างจากนทิานพ้ืนบ้านทีจ่ะ
มตีวัละครทีเ่ป็นพระมหากษัตรย์ิเป็นตวัละครปฏปัิกษ์	ในด้าน
การแต่งกายของตัวละครเอก	 พบว่า	 ผู้แต่งมีการส่ือความ
หมายของตัวละครผ่านการแต่งกาย	โดยจะมกีารแต่งกายใน
ลกัษณะคล้ายนกัสบื	เพือ่สือ่ให้เหน็ถงึคุณสมบตัขิองตวัละคร
ทีม่สีติปัญญาในเชิงวิทยาศาสตร์	 ช่างสังเกต	 และมเีหตุมผีล	
ในด้านสถานที	่ ผู้แต่งพยายามแทรกสถานทีต่่างๆ	 ให้เข้ากบั
ยคุสมยั	เช่น	หมูบ้่านทรพัย์สมบรูณ์	บรษัิทสกายบุก๊ส์	รวมถงึ
มีการประชาสัมพันธ์บริษัทได้อย่างแยบยล	 นอกจากนี้ยังมี
การใช้โรงเรยีน	 ซึง่สะท้อนให้เห็นความคิดของคนในปัจจบุนั	
ที่มองว่าโรงเรียนเป็นแหล่งความรู้	 และสามารถขัดเกลา
เยาวชนของชาติได้ดีท่ีสุด	แต่ทัง้นีผู้้เขยีนกยั็งคงให้ความส�าคัญ
กับวัด	 ซึ่งแสดงให้เห็นว่า	 วัด	 เป็นสถานที่ที่เป็นศูนย์รวม 
ในการประกอบกิจต่างๆ	ของคนไทยในอดีต	ในแต่ละสถานที ่
ถือเป็นหน่วยงานทางสังคมที่ช่วยพัฒนาเยาวชนในชาติ 
ด้านการเดินทางและพาหนะทีใ่ช้	พบว่า	ยงัคงมกีารเดินเท้า
และมีการใช้ม้าบ้างบางตอน	 ซึ่งท�าให้เห็นภาพของการ
คมนาคมในอดตีได้เป็นอย่างด	ีในด้านอาวธุ	พบว่า	ผูป้ระพนัธ์
พยายามหลีกเลี่ยงการใช้อาวุธในแง่ของความรุนแรง	 ถึงแม้
จะปรากฏอาวุธอนัตราย	 เช่น	 ปืน	 และดาบ	 แต่ผู้เขยีนกจ็ะ
สร้างเหตุการณ์มาคล่ีคลายอนัเกดิจากสติปัญญา
	 จากผลสรปุจะเห็นได้ว่า	ผู้แต่งมกีารน�าภูมปัิญญาด้าน
วรรณกรรมไทย	 คอื	 นทิานพืน้บ้านเรือ่งศรธีนญชยั	 ซึง่เป็น
เรื่องที่เล่าสืบกันมาตั้งแต่ในอดีต	 มาสร้างสรรค์ต่อยอดเป็น
การ์ตูน	ซึง่ได้รบัอทิธิพลจากต่างประเทศ	โดยปรบัให้เข้ากบั
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ยุคสมัยที่เปลี่ยนแปลงไป	 มีการน�าเสนอและเผยแพร่ในรูป
แบบหนงัสอือเิลก็ทรอนกิส์ผ่านแอปพลเิคชนั	ซึง่เป็นสือ่ทีเ่ดก็
และเยาวชนเข้าถงึได้ง่ายและรวดเร็ว	เพราะเทคโนโลยเีข้ามา
มีบทบาทส�าหรับคนกลุ ่มนี้อย่างมาก	 นอกจากนี้ผู ้แต่ง
พยายามมองในแง่ของคณุธรรม	เพราะการ์ตนูเป็นเครือ่งมอื
ทีส่�าคญัในการเป็นแบบอย่างให้แก่เดก็	ดงัน้ันเน้ือหา	หรอืราย
ละเอยีดต่างๆ	ทีจ่ะประกอบสร้างข้ึนไม่เพยีงแต่จะสร้างความ
สนกุสนานเท่านัน้	แต่จะต้องตระหนกัถึงเดก็และเยาวชนด้วย	
การ์ตนูเรือ่งนีจ้งึมบีทบาทมากกว่าความสนกุสนาน	หรอืเพยีง
แค่ความบันเทิงเท่านั้น	 แต่แฝงด้วยความรู้และคุณธรรม
จรยิธรรมท่ีผูป้ระพนัธ์ถ่ายทอดลงไปในเนือ้เรือ่งเพ่ือเป็นการ
ปลูกฝังความคิด	 คุณลักษณะ	 และทัศนคติท่ีดีงามแก่เด็ก 
และเยาวชน	ซึง่สอดคล้องกบัทีผ่่องเพญ็	อาชาเทวญั	(2553)	
ได้กล่าวถงึการ์ตนูเรือ่ง	ศรธีนญชยั	เจ้าปัญญาไว้ว่า	
	 “ในโลกปัจจบุนัมคีวามเจรญิก้าวหน้ามาก	แต่ความ
เจรญิทางจติใจกลบัลดต�า่ลง	ข้อนีท้างพี่ๆ 	ทมีงานตระหนกัถงึ
อย่างมาก	 ศรธีนญชัย	 จงึน�าเสนอออกมาในรปูแบบการ์ตนู
ช่อง	 เพื่อเพิ่มอรรถรสในการอ่านที่เพียบพร้อมด้วยเกร็ด 
ความรู	้เนือ้หาสาระทีร่อบรู	้สามารถน�าไปใช้ในชวีติประจ�าวนั 
ทีเ่ยาวชนอ่านแล้วจะได้ความสนกุสนาน	แฝงด้วยจรยิธรรม	
ศลีธรรมควบคูไ่ปด้วย”
	 จะเหน็ได้ว่า	การสร้างสรรค์วรรณกรรมในยคุปัจจบุนั
นอกจากจะน�าเสนอองค์ประกอบต่างๆ	 ของเรื่องให้มีความ
สนุกสนาน	 และน่าสนใจแล้ว	 ยงัต้องใช้เทคโนโลยทีีท่นัสมยั
และน่าสนใจเข้ามาช่วย	หรือน�าเสนอผ่านส่ือสมยัใหม่	เพ่ือให้
เข้าถึงผู้เสพซึ่งเป็นกลุ่มเยาวชน	 อีกทั้งผู้แต่งควรค�านึงถึง 
ผลกระทบต่อผู้เสพวรรณกรรมมุ่งเน้นให้แง่คิดแก่ผู ้เสพ 
ในเชงิสร้างสรรค์
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