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บทคัดย่อ 

การวิจัยครั้งนี ้มีวัตถุประสงค์ เพื่อพัฒนาและประเมินความเหมาะสมของรูปแบบการเรียนแบบร่วมมือโดยการ
ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีความจริงเสริมและส่งเสริมทักษะปฏิบัติและความคงทนทางการเรียน สำหรับนักศึกษาหลักสูตร
วิศวกรรมศาสตรบัณฑิต โดยเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยเป็นแบบประเมินความเหมาะสมของรูปแบบการเรียนแบบร่วมมือ
โดยการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีความจริงเสริมเพื่อส่งเสริมทักษะปฏิบัติและความคงทนทางการเรียน  มีลักษณะเป็นมาตรา
ส่วนประมาณค่า 5 ระดับ สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล คือ ค่าเฉลี่ยเลขคณิต ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ผลการวิจัยพบว่า
รูปแบบการเรียน “ARLT MODEL” ได้รับการประเมินความเหมาะสมจากผู้เชี่ยวชาญ ในภาพรวมอยู่ในระดับมากที่สุด 
(ค่าเฉลี่ย= 4.67) (S.D.= 0.59) โดยองค์ประกอบที่ 1 ปัจจัยนำเข้า ประกอบด้วย (1) การกำหนดวัตถุประสงค์ (2) การ
จัดเตรียมสภาพแวดล้อม (3) การตัดสินใจเลือกสื่อการสอน (4) การจัดหาวัสดุเครื่องมือ องค์ประกอบที่ 2 กระบวนการ
เรียนการสอนแบบร่วมมือ แบ่งเป็น 3 ส่วน ได้แก่ ส่วนที่ 1 เตรียมความพร้อมก่อนเรียน ประกอบด้วยทดสอบก่อนเรียน 
และการจัดกลุ่มผู้เรียน ส่วนที่ 2 กระบวนการเรียนการสอน มีขั ้นตอนดังนี้ ขั ้นที่  1 ทบทวนความรู้ ขั ้นที่  2 ชี้แจง
วัตถุประสงค์การเรียน  ขั้นที่ 3 ผู้เรียนศึกษาเนื้อหาจาก (AR) ขั้นที่ 4 อภิปรายกลุ่ม ขั้นที่ 5 วางแผนการทำงาน ขั้นที่ 6 ลง
มือปฏิบัติ ขั้นที่ 7 ตรวจสอบผลงาน ส่วนที่ 3 ประเมินผลการเรียนรู้ ประกอบด้วยประเมินทักษะปฏิบัติ และประเมินผล
งาน และ องค์ประกอบ ที่ 3 ผลิตผล ได้แก่ (1) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน (2) ทักษะปฏิบัติ (3) ความคงทนในการเรียน และ 
(4) ความพึงพอใจ โดยมีข้อเสนอแนะเพิ่มเติมคือ เทคโนโลยีความจริงเสริมอาจไม่สามารถใช้ได้กับทุกวิชา รูปแบบที่
สังเคราะห์ควรระบุประเภทของเนื้อหาที่เหมาะสมกับการเรียนรู้ เช่น วิชาที่เน้นการรับรู้ทางการมองภาพ หรือวิชาที่มีความ
ซับซ้อนของการนำเสนอแต่สำหรับ เทคโนโลยีความจริงเสริม นั้นเป็นรูปแบบการเรียนการสอนที่ดีมากเหมาะสมกับการ
เรียนรูข้องนักศึกษาในปัจจุบัน 
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Abstract 

This research purposes are to develop and evaluate the appropriateness of the Cooperative Learning by 
Applying Augmented Reality Technology to enhance the real practical skills and study durability of Bachelor 
students of Engineering. The research instruments are an evaluation form of the Cooperative Learning by Applying 
Augmented Reality Technology appropriateness, to enhance the real practical skills and study durability which is 
characterized as a rating scale. The statistics used in data analysis are mean, Standard Deviation (S.D.), The research 
results showed that “ARLT MODEL” was evaluated for appropriateness by experts, the overall was at the highest 
level (mean= 4.67 and S.D. = 0.59). The first component; that are the input factors consisting of (1) objectives set, 
(2) the environment preparation, (3) decision making in teaching media selection, (4) materials, tools procurement. 
The second component; Learning process collaborative teaching were divided into 3 parts: Part 1: Preparation 
before studying Includes pre-test and students grouping. Part 2: Teaching and learning process, the practical steps 
are as follows: Step 1 Knowledge Reviewing, Step 2 Learning Objectives Clarifying, Step 3 Content Studying from 
(AR), Step 4 Group Discussing, Step 5 Planning, Step 6 Doing, Step 7 Checking results, Part 3: Learning outcomes 
Assessment, which consists of practical skills assessing and evaluating of the results. And the third component; 
the outputs which are (1) learning achievement, (2) practical skills, (3) study durability and (4) study satisfaction. 
Additional suggestion: Augmented Reality Technology may not be applicable to all subjects. The synthesized 
model should be specified the suitable content for each learning. For example, the subjects that emphasize on 
visual perception or subjects with complex presentations, However, Augmented Reality Technology is a very good 
teaching model, suitable for students' learning today. 
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1. บทนำ 
โลกในยุคข้อมูลข่าวสารที่มีความสะดวกรวดเร็วในการ

ติดต่อสื ่อสาร ส่งผลต่อการพัฒนาในทุก ๆ ด้าน ทั้ง
เศรษฐกิจ สังคม การเมือง การศึกษา โดยเฉพาะด้าน
การศ ึ กษาที่ จะต ้ องม ี เป ้ าหมายในการ เพ ิ ่ มขี ด
ความสามารถในการแข่งขันทั้งภายในประเทศและสู่ความ
เป็นสากล  ผู้เรียนต้องมีสมรรถนะด้านความรู ้ ทักษะ 
และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ตามที่สังคมมุ่งหวัง [1] 
ความรูค้วามสามารถของประชากรเป็นปัจจัยสำคัญที่สุดใน
การพัฒนาประเทศ หากประเทศใดมีการพัฒนาการศึกษา
ให้เจริญ มีคุณภาพมาตรฐานเป็นที่ยอมรับได้แล้ว ประเทศ
นั้นย่อมได้รับความเชื่อมั่น ได้รับการยอมรับจากนานา
ประเทศอย่างต่อเนื่องยาวนาน ซึ่งจะส่งผลต่อความเจริญ
ด ้านเศรษฐกิจส ังคมของประเทศอย่างย ั ่งย ืนต่อไป 
การศึกษายุคใหม่จะต้องพัฒนาคนให้มีความสามารถใช้
ข ้อม ูลข ่าวสารเป ็น โดยสามารถนำมาพ ัฒนา เป็น
กระบวนการเรียนรู้ของตนเองได้ การศึกษาต้องเตรียมคน
ให้มีคุณสมบัติเหมาะสมกับเศรษฐกิจยุคโลกาภิวัฒน์ โดยมี
ความสามารถควบคุมภาวะเศรษฐกิจได้ การศึกษาต้อง
บรรลุเป้าหมายในการสร้างบุคคลแห่งการเรียนรู้ องค์กร
แห่งการเร ียนร ู ้และส ังคมแห่งการเร ียนร ู ้ เพ ื ่อเป็น
องค์ประกอบสำคัญในการขับเคลื่อนกระบวนการพัฒนา
และยกระดับการศึกษาของประเทศให้สามารถแข่งขันกับ
นานาชาติได้  

จากผลการประชุมระดับชาติเกี ่ยวกับคุณลักษณะ
บัณฑิต สรุปได้ว่า สถาบันอุดมศึกษาควรเน้นให้ผู้เรียนมี
การทำงานร่วมกัน เพื่อให้เกิดการเรียนรู้ซึ ่งกันและกัน 
เรียนรู้การใช้ชีวิตร่วมกับผู้อื่น เพื่อให้คิดเป็น ทำเป็น ขยัน 
อดทน ทำงานร่วมกับผู้อื่น พึ่งพาตนเองและช่วยเหลือผู้อ่ืน
ได้ สอดคล้องกับหลักการเรียนแบบร่วมมือ [2] เป็นวิธีการ
จัดการเรียนการสอนที่ให้ผู้เรียนได้ทำงานร่วมกันเป็นกลุ่ม
ย่อย ส่งเสริมสนับสนุนการเรียนรู้ซึ่งกันและกัน เพื่อการ
บรรลุเป้าหมายร่วมของกลุ่ม ส่งผลต่อการพัฒนาวุฒิภาวะ 
และทักษะด้านสังคม อารมณ์ ในการทำงานและอยู่ร่วมกับ
ผู้อื่นในสังคม 

รูปแบบการเรียนแบบร่วมมือ [3] เป็นอีกหนึ่งการจัด 
การเรียนการสอนที่ตอบสนองการเรียนแบบยึดผู้เรียนเป็น
ศูนย์กลาง โดยที่การเรียนแบบร่วมมือ เป็นการเรียนที่
ผู้เรียนอาจเป็นวัยและเพศเดียวกัน หรือต่างเพศต่างวัยกัน 

มีสถานภาพเดียวกัน หรือต่างสถานภาพกัน และอาจจะอยู่
ต่างสถานที่กัน มาเรียนรู้เรื่องเดียวกันด้วยกัน หรือเรียนรู้
ทักษะบางอย่างจากกันและกัน หรือแลกเปลี่ยนเรียนรู้
ระหว่างกัน หรือร่วมกันทำงานที่รับผิดชอบด้วยกันใน
บรรยากาศของความเป็นเพื่อนร่วมการเรียนรู้ การเรียน
แบบร่วมมือ หมายถึงการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ที่
ผ ู ้ เร ียนเร ียนเป ็นกล ุ ่มเล ็ก ๆ สมาช ิกในกล ุ ่มจะมี
ความสามารถแตกต่างกัน ทำหน้าที่ของแต่ละคนในกลุ่ม 
ผู้เรียนแลกเปลี่ยนความคิดเห็น ช่วยเหลือซึ่งกันและกัน 
สอดคล้องกับการเรียนแบบร่วมมือเป็นลักษณะของการ
เรียนการสอนที่ให้ผู ้เรียนทำงานเป็นกลุ่ม จนบรรลุตาม
วัตถุประสงค์ของกลุ่มจากความรับผิดชอบของแต่ละคน 
และการพึ่งพาช่วยเหลือซึ่งกันและกันในบรรยากาศของ
ความเป็นเพื่อนร่วมการเรียนรู้  

ทักษะของเยาวชนในศตวรรษที ่ 21 [4] สามารถ
ส่งเสริมและพัฒนาได้ด ้วยการจัดการศึกษา การจัด
ส ิ ่งแวดล้อมทางการศึกษา และการปรับรูปแบบของ
กระบวนการเรียนการสอน ให้สอดคล้องกันโดยพิจารณา
หาแนวทางในการส่งเสริมการดำเนินการดังกล่าว ได้แก่ 
นโยบายของประเทศไทยเกี่ยวกับเทคโนโลยสีารสนเทศการ
สื ่อสารประเทศไทย (E-Thailand) และพระราชบัญญัติ
การศึกษาแห่งชาติ หมวดที่ 9 เทคโนโลยีเพื่อการศึกษาได้
ระบุเป้าหมายในการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการ
สื่อสาร เพื่อสร้างความพร้อมของทรัพยากรมนุษย์ทั้งหมด
ของประเทศ โดยช่วยกันพัฒนาให้เกิดสังคมแห่งภูมิ
ปัญญาและการเรียนรู้ที่มีคุณภาพ ด้วยการนำเทคโนโลยี
สารสนเทศและการสื่อสารมาพัฒนาศักยภาพของผู้เรียน  

การใช้เครื่องโทรศัพท์มือถือเพื่อเชื่อมต่อเข้าสู่ระบบ
เครือข่ายอินเทอร์เน็ต ให้สามารถเข้าถึงทรัพยากรต่าง ๆ  
ในการจัดการเรียนการสอน ให้ความรู ้ ให้การศึกษา 
สามารถเรียกได้ว่า เป็นการจัดการเรียนการสอนแบบ m-
learning (Mobile Learning) โ ด ย เ ก ิ ด จ า ก ค ํ า ศ ั พท์   
2 คํา มีความหมายในตัวเอง คือ M มาจาก Mobile ซึ่ง
หมายถึงเครื่องมือสื่อสารที่ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศในการ
จัดการที่สามารถนำพกติดตัวไปไหนมาไหนได้สะดวก ส่วน 
Learning มีความหมายครอบคลุมทั้งการเรียน (Learning) 
และการสอน (Teaching) 

เทคโนโลยี ความจร ิ งเสร ิม (Augmented Reality 
Technology หรือ AR) [5] คือ การพัฒนาเทคโนโลยีที่ผสาน
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เอาโลกแห่งความเป็นจริงและความจริงเสริม เข้าด้วยกัน
ผ่านซอฟต์แวร์และอุปกรณ์เชื่อมต่อต่าง ๆ เช่น เว็บแคม
คอมพิวเตอร์ หรืออุปกรณ์อื่นที่เกี่ยวข้อง ซึ่งภาพเสมือน
จริงนั ้นจะแสดงผลผ่านหน้าจอคอมพิวเตอร์ หน้าจอ
โทรศัพท์ มือถือ บนเครื ่องฉายภาพ หรือบนอุปกรณ์
แสดงผลอื ่น ๆ โดยภาพเสมือนจริงที ่ปรากฏขึ ้นจะมี
ปฏิสัมพันธ์กับผู้ใช้ได้ทันที ทั้งในลักษณะทีเ่ป็นภาพนิ่งสาม
มิติ ภาพเคลื่อนไหว หรืออาจจะเป็นสื่อที่มีเสียงประกอบ
ขึ ้นกับการออกแบบสื ่อแต่ละรูปแบบว่าให้ออกมาใน
รูปแบบใด 

โลกเสมือนผสานโลกจริงกับการจัดการเรียนรู้ เป็นการ
นำเทคโนโลยีความจริงเสริมผสานโลกจริง มาใช้ในการ
จัดการเรียนรู้เป็นมิติใหม่ทางด้านสื่อการศึกษา ทำให้
ผู้เรียนมีความสนใจใฝ่รู้ มีส่วนร่วมในการเรียนรู้ได้เพิ่มมาก
ขึ ้น เกิดปฏิสัมพันธ์เช ื ่อมโยงเข้าสู ่ห ้องเร ียน นำเอา
ประสบการณ์เข ้าส ู ่สถานการณ์จร ิงท ี ่ผสมผสานกับ
สถานการณ์เสมือนจริง ได้เรียนรู ้เรื ่องที ่สอดคล้องกับ
ความสามารถและความต้องการของตนเอง สามารถสร้าง
ความรู้และประสบการณ์ได้โดยตรง เกิดการเรียนรู้ด้วย
สังคมหรือการร่วมกันเรียนรู้  

การผลิตบัณฑิตด้านวิศวกรรมที่มีทักษะ ความรู้ความ
เชี่ยวชาญ เป็นวิศวกรนักปฏิบัติที่มีคุณภาพ [6] ในสังคม
การประกอบการ ที ่มีศ ักยภาพในการแข่งขันในเวที
ระดับชาติและนานาชาติ ต้องมุ่งเน้นพัฒนาด้านภาษาและ
เทคโนโลยีเพื่อให้สามารถประยุกต์ใช้ความรู้เพื่อพัฒนา
กระบวนการทำงาน รวมถึงการต่อยอดเพื่อสร้างนวัตกรรม
ใหม่ในอนาคต ผู ้ว ิจัยจึงเห็นความสำคัญในการพัฒนา
รูปแบบการเรียนแบบร่วมมือโดยการประยุกต์ใช้เทคโนโลยี
ความจริงเสริม เพื่อส่งเสริมทักษะปฏิบัติและความคงทน
ทางการเรียนสำหรับนักศึกษาหลักสูตรวิศวกรรมศาสตร
บ ัณฑ ิต [7] ซ ึ ่ งเป ็นการนำเทคโนโลย ีมาปร ับใช ้ ใน
กระบวนการเร ียนการสอน อ ันเป ็นผลทำให ้บรรลุ
จุดมุ่งหมายของการเรียนการสอนได้ดียิ่งขึ้น 

2. วัตถุประสงค์ของการวิจัย 
2.1 เพื ่อพัฒนาและประเมินความเหมาะสมของ

รูปแบบการเรียนแบบร่วมมือโดยการประยุกต์ใช้เทคโนโลยี
ความจริงเสริม  

 

2.2 เพื่อส่งเสริมทักษะปฏิบัติและความคงทนทางการ
เรียน สำหรับนักศึกษาหลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต 

3. ขอบเขตการวิจัย 
3.1 กลุ่มเป้าหมาย  ผู้เชี่ยวชาญด้านหลักสตูรการเรยีน

การสอน ด้านการผลิตสื ่อการเรียนการสอน  และด้าน
เนื้อหาวิชาการฝึกพื้นฐานทางวิศวกรรม ที่มีประสบการณ์
การทำงานไม่น้อยกว่า 3 ป ี 

3.2 ผู้เชี่ยวชาญที่ได้มาโดยการคัดเลือกแบบเจาะจง
จำนวน 18 คน  

4. เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
แบบประเมินความเหมาะสมของรูปแบบการเรียน 

“ARLT MODEL” โดยใช้มาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ 
ได้แก่ 1 หมายถึงมีความเหมาะสมน้อยที่สุด 2 หมายถึง มี
ความเหมาะสมน้อย 3 มีความเหมาะสมปานกลาง 4 มี
ความเหมาะสมมาก และ 5 มีความเหมาะสมมากที่สุด ใน
ภาพรวมพบว่ามีผลการประเมินความเหมาะสมอยู่ในระดับ
มากที่สุด คือ (mean = 4.67), (S.D.= 0.59) 

5. วิธีดำเนินการวิจัย 
5.1 ศึกษาข้อมูลเบื้องต้นเกี่ยวกับการจัดการเรยีนแบบ

ร่วมมือ การฝึกทักษะปฏิบัติ การประยุกตใ์ช้สื่อเทคโนโลยี
ความจริงเสริม และความคงทนในการเรียน 

5.2 พัฒนารูปแบบการเรียนแบบร่วมมือโดยการ
ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีความจริงเสริม เพื่อส่งเสริมทักษะ
ปฏิบัติและความคงทนทางการเรียน สำหรับนักศึกษา
หลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต 

5.3ประเมินความเหมาะสมในรูปแบบการเรียนแบบ
ร่วมมือโดยผู้เชี่ยวชาญด้านหลักสูตร ด้านการผลิตสื่อการ
เรียนการสอน และด้านเนื ้อหาวิชาการฝึกพื ้นฐานทาง
วิศวกรรม ที่มีประสบการณ์ไม่น้อยกว่า 3 ปี จำนวน 18 คน 

5.4 รวบรวมข้อมูลที ่ได ้ จากนั ้นนำมาวิเคราะห์ 
อภิปรายผล สรุปและให้ข้อเสนอแนะ 

6. วิเคราะห์ข้อมูล 
ค่าเฉลี่ยเลขคณิต (X ) ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) 

และจดบันทึกโดยการวิเคราะห์เนื้อหา (Content Analysis) 
และนำเสนอแบบพรรณนาความ 
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รูปที่ 1  ภาพกราฟิกรูปแบบการเรียน “ARLT MODEL” 
 

7. ผลการวิจัย 
7.1 รูปแบบการเรียน “ARLT MODEL” 
จากรูปที ่ 1 รูปแบบการเรียน “ARLT MODEL” มี

รายละเอียดของกระบวนการในแต่ละองค์ประกอบ ดังนี้  
องค์ประกอบที่ 1 ปัจจัยนำเข้า (Input) ประกอบด้วย 

1) การกำหนดวัตถุประสงค์ อาจารย์ผู้สอนแจ้งกฎกติกา 
แนะนำวิธีการเรียน สาธิตวิธีการเรียนแบบร่วมมือโดย
ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีความจริงเสริม และแจ้งเกณฑ์การ
ประเมินผลสำหรับกิจกรรมต่าง ๆ 2) การจัดเตรียม
สภาพแวดล้อม โดยทำการจัดเตรียมห้องปฏิบัติงาน การ
ติดต่อสื่อสาร สื่อ อุปกรณ์ เทคโนโลยีที่เอ้ือต่อการจัดการ
เรียนการสอนที ่ต ้องเข้าถึงข้อมูลผ่านระบบเครือข่าย
อินเทอร์เน็ตที ่เพิ ่มความสะดวกในการเข้าถึงข้อมูลใน
รูปแบบออนไลน์ 3) การตัดสินใจเลือกสื่อการสอน โดย
เลือกใช้สื ่อการสอนที่ใช้เทคโนโลยี AR ที่สามารถเข้าถึง
ข้อมูลได้หลากหลายอุปกรณ์ ท ั ้งโทรศัพท์ เคลื ่อนที่  
คอมพิวเตอร์และแท็บเล็ต มาร่วมในการจัดกิจกรรมของ
กลุ่มผู้เรียน เพื่อให้เกิดการวางแผน  การแก้ปัญหา และ
การแลกเปลี่ยนเรียนรู้ร่วมกันระหว่างผู้เรียน 4) การจัดหา
วัสดุ เครื่องมือ เป็นการจัดเตรียมวสัดุสำหรับการฝึกปฏบิตัิ
สำหรับให้กลุ่มผู้เรียนได้ฝึกปฏิบัติ ภายหลังจากที่ได้วาง
แผนการทำงานร่วมกัน  

องค์ประกอบที่ 2 กระบวนการเรียนการสอนแบบ
ร่วมมือ (Process) แบ่งเป็น 3 ส่วน ได้แก่ ส่วนที่ 1 เตรียม
ความพร้อมก่อนเรียน ประกอบด้วยทดสอบก่อนเรียน 
เพื่อให้เห็นแนวโน้มและใช้จำแนกกลุ ่มผู ้เรียนในแต่ละ
ระดับ (เก่ง กลาง อ่อน)  และการจัดกลุ่มผู้เรียน   แบ่งเป็น
กลุ่มละ 5 คน โดยทำการคละเป็นเด็กเก่ง กลาง อ่อน ส่วน
ที่ 2 กระบวนการเรียนการสอน มีขั ้นตอนดังนี้ ขั ้นที่  1 
ทบทวนความรู ้ อาจารย์ผ ู ้สอนทบการทบทวนความรู้
เกี่ยวกับเนื้อหาที่จะเรียน หรือทบทวนความรู้จากเนื้อหาที่
ได้ทำการศึกษาไปก่อนหน้านั้น ขั้นที่ 2 ชี้แจงวัตถุประสงค์
การเรียน ผู้สอนจะกำหนดประเด็นในการอภิปรายให้กับ
ผู ้เร ียน  โดยผู ้เร ียนจะช่วยตอบคำถาม ตามที ่ผ ู ้สอน
กำหนดให้  ขั้นที่ 3 ผู้เรียนศึกษาเนื้อหาจาก (Augmented 
Reality)  โดยผู้สอนแจกเนื้อการเรียน ซึ่งประกอบด้วยสื่อที่
ใช้เทคโนโลยีความจริงเสริม (AR) ในการนำเสนอ ขั้นที่ 4 
อภิปรายกลุ ่ม ภายหลังจากที ่ผู ้เร ียนได้ศึกษาเนื ้อหา
เรียบร้อยแล้ว สมาชิกในกลุ่มจะร่วมกันอภิปรายถึงข้อ
ค้นพบ เพื ่อแลกเปลี ่ยนกับเพื ่อนสมาชิก ขั ้นที ่ 5 วาง
แผนการทำงาน สมาชิกจะทำการวางแผนการปฏิบัติงาน
ร่วมกัน เพื่อปฏิบัติงานตามโจทย์ที่ได้รับจากอาจารย์ผู้สอน 
โดยผู้เรียนจะสรุปขั้นตอนการทำงานลงในเอกสารที่ผู้สอน
จัดเตรียมไว้ให้ ขั้นที่ 6 ลงมือปฏิบัติ การลงมือปฏิบัติงาน
ตามหน้าที่ซึ่งรับผิดชอบ ขั้นที่ 7 ตรวจสอบผลงานสมาชิก
ทุกคนจะทำหน้าที่ตรวจสอบผลงานของเพื่อนสมาชิก โดย
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หมุนเวียนหน้าที่จนครบทุกคน เพื่อตรวจสอบคุณภาพ
ผลงานเบื ้องต้นและนำเสนอสร ุปรายงาน ส ่วนที ่  3 
ประเมินผลการเรียนรู้ ประกอบด้วยประเมินทักษะปฏิบัติ 
อาจารย์ผู้สอนทำการประเมินทักษะปฏิบัตริะหว่างผลติผล
งาน และประเมินผลงาน อาจารย์ผู้สอนทำการประเมินผล
งานของนักศึกษา จากการนำเสนอของสมาชิกในกลุ่ม 

องค์ประกอบที ่  3 ผล ิตผล (Output) ได ้แก ่ 1) 
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน โดยการทำแบบทดสอบวัดผล
สัมฤทธิ์ทางการเรียน ที่ผ่านกระบวนการหาประสิทธิภาพ
ของข้อสอบเรียบร้อยแล้ว ในรายวิชาการฝึกพื้นฐานทาง
วิศวกรรม 2) ทักษะปฏิบัติ การวัดผลด้วยแบบวัดทักษะ
ปฏิบัติจากผลงานที่แต่ละกลุ่มร่วมกันลงมือปฏิบัติสร้าง
ผลงานตามแผนงานที่วางไว้ร่วมกัน 3) ความคงทนในการ
เรียนผลการเรียนจากการทำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนซ้ำอีกครั้ง เมื่อเวลาผ่านไปแล้ว 7 วัน และ 4) 
ความพึงพอใจ ความรู้สึกที่ผู้เรียนมีต่อรูปแบบการเรียนที่
พัฒนาขึ้นซึ่งเป็นไปได้ทั้งทางบวกและทางลบ 

7.2 ผลการประเมินความเหมาะสมของกลุ่มตัวอย่าง  
ผลการประเมินความเหมาะสมพบว่าความเหมาะสม

ของรูปแบบการเรียน “ARLT MODEL” ในภาพรวมมีผล
การประเมินความเหมาะสมอยู ่ในระดับมากที ่สุด คือ 
(mean = 4.67) (S.D.= 0.59) รายละเอียดแสดงดังตารางที่ 
1 

จากตารางที ่  1 การประเมินความเหมาะสมของ
รูปแบบการเรียน “ARLT MODEL” มีองค์ประกอบดังนี้  

องค์ประกอบที ่ 1 ปัจจัยนำเข้า (Input) มีผลการ
ประเมินความเหมาะสม ในภาพรวมอยู่ในระดับมากที่สุด 
(mean = 4.67) (S.D.= 0.59) โดยพบว ่า การกำหนด
วัตถุประสงค์ และการจัดเตรียมสภาพแวดล้อมมีความ
เหมาะสมมากที่สุด 

องค์ประกอบที่ 2 กระบวนการเรียนการสอนแบบ
ร่วมมือ (Process) มีผลการประเมินความเหมาะสมใน
ภาพรวมอยู ่ในระดับมากที ่สุด (mean = 4.70), (S.D.= 
0.55) โดยพบว่า ทั้ง 3 ขั้นตอน คือ การเตรียมความพร้อม
ก่อนเรียน กระบวนการเรียนการสอน และประเมินผลการ
เรียนรู้ มีความเหมาะสมมากที่สุดทั้งหมด 

 
 

 

ตารางที่ 1 ผลการประเมินความเหมาะสมของรูปแบบการ
เรียน “ARLT MODEL” 

รายการประเมิน Mean S.D. แปลผล 
1. องค์ประกอบที่ 1 (Input)    
  1.1 การกำหนดวัตถุประสงค์ 4.78 0.43 มากที่สุด 
  1.2 การจัดเตรียมสภาพแวดล้อม 4.83 0.51 มากที่สุด 
  1.3 การตัดสินใจเลือกสื่อการสอน 4.22 1.17 มาก 
  1.4 การจัดหาวัสดุ เครื่องมือ 4.33 1.03 มาก 

รวม 4.67 0.59 มากที่สุด 
2. องค์ประกอบที่ 2 (Process)    
  2.1 เตรียมความพร้อมก่อนเรียน    
      2.1.1 ทดสอบกอ่นเรียน 4.89 0.33 มากที่สุด 
      2.1.2 การจัดกลุ่มผู้เรียน  4.78 0.43 มากที่สุด 

รวม 4.83 0.38 มากที่สุด 
  2.2 กระบวนการเรียนการสอน     
      2.2.1 ทบทวนความรู ้ 4.78 0.43 มากที่สุด 
      2.2.2 ชี้แจงวัตถุประสงค์การเรียน 4.50 0.62 มากที่สุด 
      2.2.3 ผู้เรียนศึกษาเนื้อหาจาก 
(AR) 

4.67 0.59 มากที่สุด 

      2.2.4 อภิปรายกลุ่ม 4.33 1.03 มาก 
       2.2.5 วางแผนการทำงาน 4.39 1.04 มาก 
       2.2.6 ลงมือปฏิบัต ิ 4.78 0.55 มากที่สุด 
       2.2.7 ตรวจสอบผลงาน 4.72 0.57 มากที่สุด 

รวม 4.60 0.69 มากที่สุด 
  2.3 ประเมินผลการเรียนรู้     
       2.3.1 ประเมินทักษะปฏิบัต ิ 4.94 0.24 มากที่สุด 
       2.3.2 ประเมินผลงาน 4.94 0.24 มากที่สุด 
รวมองค์ประกอบที่ 2 4.70 0.55 มากที่สุด 

รวม 4.94 0.24 มากที่สุด 
3. องค์ประกอบที่ 3 (Output)    
   3.1 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 4.89 0.32 มากที่สุด 
   3.2 ทักษะปฏิบัต ิ 4.83 0.38 มากที่สุด 
   3.3 ความคงทนในการเรียน 4.50 0.79 มากที่สุด 
   3.4 ความพึงพอใจ 4.83 0.38 มากที่สุด 
รวมองค์ประกอบที่ 3 4.76 0.47 มากที่สุด 

ภาพรวม 4.67 0.59 มากที่สุด 
 

องค์ประกอบที่ 3 ผลผลิต (Output) มีผลการประเมิน
ความเหมาะสมในภาพรวมอยู่ในระดับมากที่สุด (mean 
=4.76), (S.D.= 0.47) โดยพบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
ทักษะปฏิบัติ ความคงทนในการเรียน ความพึงพอใจ มี
ความเหมาะสมมากที่สุดทั้งหมด 

โดยมีข้อเสนอแนะเพิ่มเติมคือ เทคโนโลยี AR อาจไม่
สามารถใช้ได้กับทุกวิชา รูปแบบที่สังเคราะห์ควรระบุ
ประเภทของเนื้อหาที่เหมาะสมกับการเรียนรู้ เช่น วิชาที่
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เน้นการรับรู้ทางการมองภาพ หรือวิชาที่มีความซับซ้อน
ของการนำเสนอแต่สำหรับเทคโนโลยี AR นั้นเป็นรูปแบบ
การเรียนการสอนที ่ดีมากเหมาะสมกับการเรียนรู ้ของ
นักศึกษาในปัจจุบัน  

8. สรุปและอภิปรายผลการวิจัย 
ผลจากการประเมินรูปแบบการเรียน “ARLT MODEL” 

มีความเหมาะสมภาพรวมอยู่ในระดับ มากที่สุด เนื่องมา 
จากรูปแบบที่ผู้วิจัยพัฒนาขึ้นได้ผ่านการดำเนินการอย่าง
เป็นระบบโดยพัฒนาจากแนวคิด ทฤษฎีและหลักการจาก
การสังเคราะห์ระบบการเรียนการสอนของนักวิจัยหลาย
ท่าน สรุปได้ว่า ระบบการเรียนการสอน ประกอบด้วย 
กำหนดวัตถุประสงค์ ทดสอบก่อนเรียน การตัดสินใจเลือก
สื่อการสอน การจัดเนื้อหาวิชา วัสดุ อุปกรณ์และเครื่องมือ
ต่าง ๆ นอกจากนี ้ผ ู ้ว ิจ ัยทำการศึกษาวิเคราะห์และ
สังเคราะห์รูปแบบการเรียนแบบร่วมมือ [3] เพื่อพิจารณา
รูปแบบการเรียนแบบร่วมมือที ่สอดคล้องกับงานวิจัย 
พบว ่าการเร ียนแบบกล ุ ่มเร ียนร ู ้ ร ่วมก ัน (Learning 
Together :  LT)  สอดคล ้ องก ั บบร ิ บทในงานว ิ จั ย 
ประกอบด้วยขั้นตอนต่าง ๆ คือ กิจกรรมการเรียน การ
มอบหมายงาน การแบ่งหน้าที่กันทำงาน สมาชิกทุกคนเปน็
ผู้รับผิดชอบ การตรวจสอบการวัดและการประเมินผล การ
ติดต่อสื่อสาร ผู้สนับสนุนให้ความช่วยเหลือกัน ที่กล่าวถึง
ประโยชน์จากการเรียนแบบร่วมมือที่ส่งเสริมผู้เรียนในด้าน
ต่าง ๆ  เช่น ด้านผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ด้านการปรบัปรุง
ความสัมพันธ์ระหว่างบุคคล ด้านทักษะในการทำงาน
ร่วมกันให้เกิดผลสำเร็จ ด้านทักษะการร่วมมือกันแกป้ญัหา 
และด้านการทำให้รู้จักและตระหนักในคุณค่าของตนเอง 
ในการทำงานกลุ ่ม สมาชิกกลุ ่มทุกคนจะได้แสดงความ
คิดเห็นร่วมกัน และได้ศึกษาวิเคราะห์และสังเคราะห์
ร ูปแบบของเทคโนโลย ีความจร ิ งเสร ิมของ  [5] ซึ่ ง
ประกอบด้วย การใช้ภาพ 3 มิติ รูปภาพ วีดีโอ เสียงใน
กิจกรรมการเรียน สร้างประสบการณ์ผ่านการทดลอง  การ
ทำงานแบบมีปฏิสัมพันธ์ร่วมกับผู้เรียนคนอื ่น  การใช้
สมาร์ทโฟนและแท็บเลต หรืออุปกรณ์แสดงผลอื ่น ๆ 
สอดคล้องกับ Iulian [8] ได้กล่าวถึง AR ว่าเป็นการรวมเอา
ความจริงและความเสมือนเข้าด้วยกัน (real + virtual) มี
การปฏิสัมพันธ์ในเวลาจริง (Real Time) เน้นการใช้เทคนิค
ความจริงเสริม (Augmented Reality) เพื ่อช ่วยในการ
พัฒนาการผลิต และการบริการ ในการปฏิบัติงานที่มีความ

ซับซ้อน โดยเทคนิคความจริงเสริม จะช่วยให้สามารถรวม
ภาพจร ิงเข ้าก ับสภาพเสมือน ท ี ่ถ ูกสร ้างข ึ ้นมาโดย
คอมพิวเตอร์ ทำให้ผู้ใช้งานได้รับข้อมูลระหวา่งการทำงาน
และเข้าใจขั้นตอนในการทำงานได้มากขึ้นดังที่มีนักวิจยัได้
ทำการศึกษาการใช้เทคโนโลยีความจริงเสริม ซึ่งเป็นเทคนคิ
การผสมผสานรูปคอมพิวเตอร์กราฟิก 3 มิติ กับรูปจริงเข้า
ด้วยกัน มาพัฒนาเป็นแบบจำลองเพื ่อการศึกษาใน
รูปแบบใหม่ ทำให้แบบจำลองมีความสวยงามสมจริงและ
น่าสนใจ ทำให้ผู้เรียนสามารถเข้าใจได้ง่ายและสนุกกบัการ
เรียนรู้ ติดตั้งและเรียกใช้งานได้ง่าย ผ่านคอมพิวเตอรส์่วน
บุคคลและใช้งานคู่กับบัตรมาร์คเกอร์ควบคุม  

ผู้วิจัยนำองค์ประกอบของระบบที่มีความสำคัญมา
จัดเป็นองค์ประกอบที่สอดคล้องกับบริบทในการวิจัยจนได้
เป ็นกรอบแนวคิดสำหรับรูปแบบที ่ผ ู ้ว ิจ ัยพัฒนาขึ้น 
สอดคล้องกับแนวคิดของ ทิศนา [9] ที่สรปุไว้วา่การพัฒนา
รูปแบบการจัดการเรียนรู้ต้องผ่านการจัดองค์ประกอบต่าง 
ๆ ของรูปแบบการจัดการเรียนรู้ให้เป็นระบบ โดยคำนึงถึง
ทฤษฎีและหลักการทีเ่กี่ยวข้อง รวมทั้งต้องจัดองค์ประกอบ
ต่าง ๆ  ของรูปแบบการจัดการเรียนรู้ให้มีความสัมพนัธ์กัน
เพื่อนำผู้เรียนไปสู่เป้าหมายที่ต้องการ 

9. ข้อเสนอแนะ 
การนำ AR มาใช้ในการเรียนการสอน สามารถเพิ่ม

ปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้เรียนกับเนื้อหาให้มากยิ่งขึ ้น และ
นำมาประยุกต์ใช้ในการออกแบบเนื้อหาบทเรียนที่มีความ
ซับซ้อน เช่นเรียนรู้การซ่อมบำรุงเครื่องจักร หรือจำลอง
สถานที่ซึ่งมีความอันตราย เป็นต้น 
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